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masih terdapat kekurangan, untuk itu penulis memberikan beberapa saran vang bisa
dikembangkan dalam pembuatan game dan implementasi kecerdasan buatan :

ol



Menambah keahlian dalam game programming khususnya
menggunakan bahasa C#.

Dipertukannya naming comention yang baik agar pada saat
penulisan script tidak tercampur bahasa indonesia dan inggris serta
memberikan standar pe
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