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INTISARI

Sebuah informasi merupakan salah satu kebutuhan masyarakat yang
sangat penting di era ini. Masyarakat semakin mudah mendapatkan informasi
yang diinginkan melalui berbagai macam media termasuk website. Hampir
separuh lebih manusia di dunia ini menggunakan website sebagal pilihan utama
untuk memberikan informasi karena dengan mudah dapat di akses dan up to date.

Dalam hal ini sebagai contoh penyusunan XT SQUARE YOGYAKARTA
sebagai objek, dimana penyusunan akan menitikberatkan permasalahan pada
penggunaan website sebagal media promosi dan informasi. yang dapat mendukung
posiss media informasi -maupun promosi secara manual pada XT SQUARE
YOGYAKARTA.

Maka untuk meningkatkan teknologi informasi yang ada pada XT
SQUARE YOGYAKARTA , penyusun membangun website baru dengan media
promosi dan informasi berbasis website yang memiliki kinerja yang lebih baik dan
data yang lebih mudah. Website dibentuk di desain menggunakan Adobe
Dreamweaver CS3, yaitu suatu metode dalam mengelola sebuah perancangan
Desain Web. Perancangan bisa berupa teks, gambar, video, animas dan aplikasi
lainnya yang disimpan dalam sebuah database sehingga mudah pengelolaannya.

Kata Kunci : Mediapromos dan Informasi, Website
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Abstract

An information society is one of the most important needs in this era.
sosiety increasingly easy to get the desired information through a variety of media
including websites. Nearly half the people in the world using the website a

primary option to provide information as easily accessible and up to date.

In this case as an example of constituent XT SQUARE YOGYAKARTA as
objects, where authors will focus on the problem of the use of the website as a
medium of information and promotion of information systems that support the
position at XT SQUARE YOGYAKARTA.

Then to improve the existing information technology on XT SQUARE
YOGYAKARTA, authors build a web-based information systems as a means of
promotion and information that have better performance. Website created in
desing using Adobe Dreamweaver CS3, which is a method of managing a design
of web design. Design can be text, images, video, animation and other

applicationsthat are stored in a database so easy to manage them.

Keywords: Media Promotion and Information, Website
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