BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Komunikasi dan informasi merupakafl bagian yang penting bagi kehidupan
it memberi pengetahuan akan
marnusa dalam. proses pengambilan
| ; R i, jadi dapat

a lebih individu maupun kelompok.

nformasi yang efektif dan efisien. Hal ini karena intemnet tidak
napun dan kspanpun asalkan tersambung ke jaringan in ' d Wide
Web (WWW) mempakan suate teknologi dari internel yang membuka peluang

esar bagi dunia untuk memperkenalkan suatu organisasi, perusahaan lembaga
dan ra YRR ORI TN et IR ook iformsi dapat
diketahui masyarakat yang lain

XT Square Yogyakarta adalah sebush tempat pusat penjualan produk-produk
hasil seni dan kerajinan yang sering mengadakan ekspo ataupun pameran seni dan
event kuliner yang berada di JI. Veteran, Pandeyan. Umbulharjo, Yogyakarta.
Akan tetapi banyak orang yang belum mengetshui XT Square karens letaknya

v



yang kurang strategis schingga untuk event — event atapun ekspe orang
cenderung hanya mengetahui JEC (Jogja Expo Center).

Dari permasalahan diatas diperfukan sebuah website yang dapat membantu

mempromosikan XT Square Yogyakarta pada masyarakal sehingga kelika

Yogyakarta. Batasan masalah penekananya lebih spesifik:

1. Menggunakan bahasa pemrograman PHF don MyS(QL Database server.
2. Software yang digunakan yaitu:
a. MySQL Database server



b. Apache web server
¢. Browser (Google chrome, Mozilla)
d. Adobe Dreamweaver C53 web editor

e. Adobe Pothoshop CS3 Image editor

dipelajuri saat perkulishan dopat diterapkan untuk mengatasi masalah yang



Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Menyediskan media promosi bagi XT Square Yogyakarta yang mudah
diakses pleh masyarakat.

2 Memudshken XT Square Yogyokarta dalam memberikan informasi

Wawancara langsung dengan karyvawan dan manajer XT Square
Yogvakarta melalui perfanvaan-pertanynan  yang berkaitan dengan
permasalahan yang akan dipecahkan.



3. Metode Kepustakaan
Merupakan upaya pengumpulan data dan teori melalui buku-buku
buku lain yang berhubungan dengan tugas akhir ini sebagai landasan teon

data, dan user in

1.5.4 Metode Testing

Metode testing menggunakan blackbox testing



1.0 Sistematika Penullsan
Sistematika penyusunan yang disusun ini secara keseluruhan terinci
sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini kan diuraikan tentang implementasi dan pembahasan pada
XT SQUARE Yogyakarta tersebut dan tampilan website.



BAB V PENUTUP

Pada bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan dan saran dari hasil

DAFTAR PUSTAKA
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