BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Proyek

Menurut Poerwadarminta dalam “Kamus Umum Bahasa Indonesia™
menyatakan bahwa lalu lintas adalah hilir mudik. berjalan bolak balik. dan perihal
perjalanan di jalan sebagainya serta bel an antara sebush tempat dengan

menyediakan fasilitos parkir ].mng mencukupi. Berdamian Peraturan Daerah
Kota Yogyakarta tentang perparkiran Nomor 2 Tahun 2019 menjelaskan lentang
peningkatan terhadsp pelayanan penvedizan tempal parkir, oleh Karema itu
diperlukan pengembangan dan penataan. [3]

Kawasan parkir di kota Yogyakarta. Di Indonesia khususnya di Kota
Yogyakarta parkir liar terjadi karena nda aktivitas perparkiran di suatu wilayah



yang petugas parkicjuru parkir tidak memiliki surat izin resmi dari Dinas
Perhubungan Kota Yogyakarta, Setelah itu memurut Imanudin Aziz Kepala
Bidang Perparkiran Dinas Perhubungan Kota Yogyakarta pada Maret 2020
mengatakan berdasarkan data terbaru dan penelitian yang dilakukan, pelanggaran
i banyak terjadi di jl suryatmajan. jl perwakilan, jl pasar kembang, (Bahu Jalan.
Mulioboro),

edlhs:lethadnppmhngn}mmmhpmhmpﬂgndthhkﬂdm it untuk
mengurangi pelanggaran yang terjadi. dapat diberi tambahan edukasi terhadap
masyarakat dan  penyampaian  informasi  berdasarkan Peratuan Daerah,
menggunakan animasi 2D sebagni media edukasi “Penertiban Parkic Liar Di
Kota Yogvakarta™.



1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin disampaikan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
. Memberiken pemahaman I:q:uﬂn mym.]ml tentnng  sosialisasi

itsi 2 Dimensi “Penertiban

Piivkir L B Kois: Youyakaria™,

6. Penelitian berups masalah parkir liar vang ada di Kawasan Kota
Yogyakarta,

7. Animasi 2D hasil penelitian akan di gunakan oleh Dinas Perhubungan
Kota Yogyakarta untuk media sosialisasi kepada masyarakat.



8, Media penayangan animasi hasil penelitian yang akan digunakan adalah
melalui YouTube,

o ilmi ' menc an yang telah ditentukan, pada
pmdmnnmumhmdndnpmlmm diskriptif karena tidok terbatas
hanya pada pengumpulsn data, penyusenan dan meliputi melaporkan,
menggambarkan apa adinya serta menginalisa data (Sumadi Suryabrata),
[31



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pada metode ini penulis mengumpulkan data melalui banvak macum
metede, yaitu:

nula dn'tnmalﬂimhlhl.chnsegaln
ang, diperoleh di media maupun

huhmynr?]Tihapunpﬂmmugmwmelipuﬂ Penentuan ide vang sesuai
dengan peraturan yang ada di Dinas Perhubungan Kota Yogyakarta,
pembuatan naskah. pembustan storyboard, pembuatan karakter dan
pembuatan background.



Le.3  Metode Produksi

Pembuatan film animasi menggunakan beberapa tahapan vaitu. tahap pra-
produksi, tahap produksi, tehap pasca produksi

Bab ini memuat latar belakang masalah, tujuan penelitian, rumusan masalah,



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis telsh mengumpulkan informasi
untuk mendapatkan teori yang berkaitan dengan judul penelitian, selain it juga
mengambil referensi dari  penelitian-penelitian  sebelumnya sebagai  bahan
pﬂunabmgnnmmgenukﬁhumgandmkﬂhbihmda;ﬂmpauhhmsehehmmp
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