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INTISARI

Masuk Perguruan Tinggi merupakan mimpi setiap anak di Indonesia,
termasuk orang tua, bermimpi agar anaknya dapat mengecam pendidikan lebih
dari dirinya. Tetapi adanya beberapa kendala, menyebabkan hanya 30 % yang
memiliki kesempatan untuk masuk Perguruan Tinggi. Artinya jumlah anak di
Indonesia, usia 19-23 tahun belum mempunyai kesempatan tersebut. Pemerintah
terus melakukan upaya agar dapat meningkatkan kesempatan untuk masuk
Perguruan Tinggi. Tetapi ada beberapa yang memiliki kesempatan untuk masuk
Perguruan Tinggi tidak. mengambil kesempatan. tersebut. Perlu adanya sistem
yang dapat memotivasi anak-anak yang mempunyai kesempatan, agar mau
mengambil kesempatan tersebut.

Oleh Karena itu peneliti berinisiatif membuat Sistem Pendukung
Keputusan (Decision Support System) berbasis android, yang akan memudahkan
para-penggunanya dalam mencari dan memilih Perguruan Tinggi, sesuai Kriteria
yang diinginkan. Sehingga anak-anak yang mempunyai kesempatan masuk
Perguruan Tinggi, tidak diberatkan dalam mencari dan memilih Perguruan Tinggi,
yang akan menambah ketertarikan mereka dalam mengambil kesempatan tersebut.
Metode yang digunakan dalam membangun Sistem Pendukung Keputusan ialah
Analytical Hierarchy Process (AHP).

Sistem yang dihasilkan dalam skripsi ini diberi nama “Ayo Kuliah”, yang
bisa’ memberikan kemudahan dalam mencari dan memilih Perguruan Tinggi
sesuali Kkriteria yang diinginkan.

Kata Kunci: Perguruan Tinggi, Sistem Pendukung Keputusan (Decision Support
System), Analytical Hierarchy Process (AHP).
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ABSTRACT

College is the dream of every child in Indonesia, including parents, to
dream that their children can be blasted over their education. But there are some
constraints, led to only 30% who had the opportunity to enter college. This means
that the number of children in Indonesia, 19-23 years of age have not had that
opportunity. The government continues to make efforts in order to increase the
opportunity to enter college. But there are.some who have the opportunity to go to
college do not take the chance. It needs a system that can motivate children who
have the opportunity, to be willing to take the chance.

Hence, the researchers initiated a Decision Support System (Decision
Support System) based on Android, which will allow its users to search for and
select college, according to the criteria desired. So that children have the
opportunity to enter college, not troubled in finding and selecting the college,
which will increase their interest in taking the chance. The method used in
building the Decision Support System is the Analytical Hierarchy Process (AHP).

The resulting system in this thesis named "Ayo Kuliah™, which can provide
ease In finding and selecting the appropriate college desired criteria..

Keywords: Collage, Decision Support System, Analytical Hierarchy Process
(AHP).
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