BAB 1
PENDAHULUAN

1.l.  Latar Belakang Masalah

©%. Menggunakan bahasa
pemrograman java, berbasis Android, dan menggunakan metode AHP {dnalyrical
Hierarehy Process). dalam membangun aplikasi Ayo Kuliah ini.



1.2, Rumusan Masalah
Uraizn ringkas dalam later belakang masalah di atas memberi dasar bag
peneliti untuk merumuskan “Bagaimana cara membuat sebush sistem yang dapat

yang telah dipilih oleh pengguna, defigan menerapkan metode Analvtical

3. Informasi Perguruan Tinggi di Daerah lstimewa Yogvakarta yang akan
diambil meliputi nama Perguruan Tinggi, Biaya Kuliah, Akreditasi,
Peringkat dan Sumber daya.

4. Hasil keluaran dari Sistem Pendukung Keputusun ini adalah memunculkan
nama Perguruan Tinggi yang terpilih.



5. Aplikasi membutuhkan jaringan intemet untuk pengiriman data.
fi. Saftware yang digunakan Android Studio, notepad++ dan xampp

1.4, Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian dan penulisan skripsi
ini adalah:

..._‘

noihile I.I].lil'D?:d

skripsi ini adalah -
I. Memberikan kemudahan kepada siswa dan siswi Sekolah Menengah (SM)

dalam menentukan Perguruan Tinggi.

2. Sebagai alat bantu dalam pengambilan keputusan, khususnya dalam
memilih Perguruan Tinggi.



3. Menigkatkan minat siswa maupun siswi Sekolah Menengah (SM) untuk
melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi lagi.

4, Dan diharapkan dengan adanya oplikasi “Ayo Kuliah”, hisa membantu
dalam meningkatkan Angka Partisipasi Kasar (APK) Peguruan Tinggi,

kriteria sebagaimana tercantum dalam batasan masalah, yaitu : Biayn
Kuliah, Akreditasi, Peringkat dan Sumber Daya Manusia.



2. Metode Studi Pustaka

Metode ini digunakan untuk mengumpulkan data-data Perguruan Tinggi
vang ada di Indonesia. Dimana sebagian besar datanya berasal dan situs-

situs  Perguruon Tinggi tersebut dan situs-situs  Pemerintahan vang

diillustrasiken dengan aktivitas-aktivitas yang dilakukan pengguna. Dan
peneliti menggunakan UML (Uwified Modeling  Lamguage) untuk
mendeskripsikannya.



2. Pemodelan Data

Mendeskripsikan rancangan sistem “Ayo Kuliah” dalam merespon
permintaan pengguna, yaitu menampilkan nama Perguruan Tinggi yang
sesuai dengon  kriterian meupun slternatif vang ada. Dimana UML

bar dan Mack boox. Uniuk

perulangan (foopimg) dan struktur data internal, Sedangkan metode hlack hox
sendiri menguji sistem dalam hal operasional dan fungsional, seperti menguji
Kinerja sistem dengan membandingkan hasil eksekusi dengan perhitungan manual
vang telah dibuat.



1.6.6. Metode Implementasi

Setelah sistem “Ayo  Kulish” melewati semus urutan  proses
pengembangan, kemudia sistem akan sisp digunakan oleh pengguns. Untuk
pendistribusiannya peneliti akan mempelajari lebth dalam lagi, apakah sistem

pustakan dan dasar teori.

BAE 11T ANALISIS DAN PERENCANAAN

Bab ini menjelaskan tentang aps saja yang dibutuhkan dalam



dari persiapan hingga akhir, Dalam bab ini akan dibahas

perencanaan dan aplikasi yang akan dibuat yaitn merancang
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