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MOTTO 

"Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh." – Confusius 

 

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. 

Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi."  

- Ernest Newman 

 

“Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah disakiti. 

Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton.” - Mark Twain 

 

"Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita juga 

berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah." - Kahlil Gibran 
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INTISARI 

Sebuah tempat wisata sekarang sudah sangat banyak menyebar diseluruh 

wilayah, termasuk juga pada wilayah-wilayah perdesaan atau wilayah yang 

terpelosok dan belum banyak diketahun atau juga tempat wisata yang sedang 

digandrungi banyak orang seperti tempat-tempat wisata di Desa Ponggok. Oleh 

karena itu sebuah aplikasi yang berisi tentang info lengkap sebuah tempat wisata 

sekarang bisa sangat bermanfaat untuk orang yang mau berwisata ke suatu 

wilayah tetapi belum tau alamat, fasilitas yang ada dan berapa biaya masuk dan 

informasi lainya. Aplikasi mobile“Objek Wisata Umbul Ponggok” berisi tentang 

informasi tempat wisata Umbul Ponggok berupa rincian seperti alamat penunjuk 

jalan, fasilitas, gambar, biaya dan informasi lainnya untuk memudahkan calon 

pengunjung untuk mengetahui informasi tentang wisata Umbul Ponggok. 

Dalam pembuatan aplikasi mobile “Objek Wisata Umbul Ponggok” 

berbasis android ini menggunakan software Android Studio karena dengan 

software tersebut proses coding dapat dilakukan. Aplikasi ini nantinya akan berisi 

informasi tentang wisata Umbul Ponggok seperti alamat, penunjuk arah atau peta 

(jalur alternatif), fasilitas didalamnya, gambar, biaya dan informasi lainya tentang 

tempat wisata tersebut. 

Dari hasil pembuatan Aplikasi mobile ini nantinya akan memudahkan para 

calon pengunjung untuk mengujungi dan mengetahui informasi tempat wisata di 

Desa Ponggok dengan mudah dengan menggunakan gadget. 

Kata-kunci : Aplikasi, Android, Umbul Ponggok 
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ABSTRACT 

 A tourist attraction now so widely spread throughout the territory, 

including in rural areas or areas farthest and not yet widely known or well sites 

that are loved by many people as the tourist spots in the village Ponggok. 

Therefore, an application that contains complete information about a tourist spot 

now could be very useful for people who want to travel to an area but do not know 

the address, the existing facilities and how the entry fee and other information. 

The mobile application "Objek Wisata Umbul Ponggok" contains information 

about the tourist attractions in the form of Umbul Ponggok signpost details like 

address, facilities, images, cost and other information to allow potential visitors 

to find information about Umbul Ponggok. 

In making the mobile application "Objek Wisata Umbul Ponggok" based 

on android using Android Studio software because the software coding process 

can be performed. This application will contain information about Umbul 

Ponggok such as an address, directions or a map (alternative road), facilities 

therein, image, cost and other information about these sights. 

From the results of making this mobile app will make it easier for 

potential visitors to find out information and visited tourist attractions in the 

village Ponggok easy to use gadgets. 

Keywords : Applications, Android, Umbul Ponggok
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