BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada era globalisasi sekarang ini, kemajuan dalam bidang tekhnolog
. Teknologi tersebut zamgat

sudah banyak dikenal atau diketshui banyak masyarakat atupun juga yang masih
belum banyak diketahui oleh masyarakat seperti tempat wisata yang berada pada
perdesaan vang informasinya belum diketahui oleh banyak masyarakat terutama
akses jaln menuju ketempal wisata terscbut, tentunya hal terscbut sangat

disayangkan mengingat banyaknya potensi wisata yang menjanjikan dibanyak



wilayah perdesaan di Indonesia, misalnya satu contoh tempat wisata yang ada di
desa Ponggok. di desa Ponggok memiliki banyak tempat wisata seperti wisata
Umbul Ponggok yang sekarang mulai dikenal masyarakat tetapi masih banyak yang
belum mengetahui informasi dan skses jalannya. Dari permasalahan tersebut

asi Objek Wisata Umbul Ponggok

2. Software yang dipunakan adalah:
o Android Studio
b. Android SDE(Sofware Development Kit)
¢. ADT{Android Development Tools)



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian adalah :
1. Untuk membuat Aplikasi Mobile Umbul Ponggok Berbasis Android.

[

IMembantu dan mempermudah wisatawan mengunjungi tempat wisata

2. Metode Observasi
Svatu metode pengumpulan data vang  dilakukan mengadakan
pengamatan pada objek untuk memperoleh informasi yang dapat

dijadikan penulisan.



3. Metode Kepustakaan
Suatu metode pengumpulan data yang merujuk pada buku-buku yang
bersumber atau tersedia di perpustakaan maupun di internet yang dapat
mendukung dalam penyusunan dan penulisan penelitian Skripsi ini.

4. Metode Kearsipan
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MIDTINGS

. Analisis kelayakan terdini dart analisis kelayakan teknologi, analisis
kelayakan operasional, analisis kelayakan ekonomi dan analisis kelayakan
hukum.



1.6.3 Perancangan Slstem
Pada tahap perancangan sistem, yang dilakukan adalah merancang UML
{ Unified Modelling Language) untuk menggambarkan sistem yang akan dibuat.

Selain itu, yang dilakukan pada tshap perancangan sistem ini adalah merancang

memberikan tase case yang menguji serangkaian kondisi atau foop tertentu.



2. Uji Black Box

Uji coba black box yaitu pengujian spesifikasi suatu fungsi atay modul
apakah berjalan dengan sesuai dengan yang dibarapkan atau tidak. Penguii
ini berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.

(komponen) yang digunakan untuk pembuatan aplikasi stau untuk keperiuan
penelitian.



Bab 111 Analisis dan Perancangan Slstem

Bab ini berisi antara lain: Tinjauan Umum yang menguraikan tentang gambaran
umum objek penelitian, misalnya gambaran umum perusahaan {struktur organisasi,
jobaron mgas dan wewenang), stau gombaran umum produk, serta data yang

Bab ini berisi kesimpulan dan saran. Bab ini berisi tentang kesimpulan dari
pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan saran-saran vang diberikan penulis.
Selain ke empat bab tersebut diatas, terdapat juga lampiran yang berisi listing

progran
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