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MOTTO 

 

• “Serve human is mean serve God” - Shri Satya Sai Baba 

• “Dalam kuliah kamu hanya mendapatkan sampah, karena itu janganlah 

berlama-lama di bangku kuliah” - Bob Sadino 

• “Failure is an option here. If things are not failing, you are not innovating 

enough” – Elon Musk 

• “I am nobody. I am not son of a president and i am not the brother of 

somebody. So, if i can doi it, then any body can” – Chairul Tanjung 

• “Ketahuilah bahwa orang sukses tidaklah sehebat yang kita bayangkan, 

mereka hanya sedikit lebih cepat dan sedikit lebih berani” – Bong Chandra 

• “I think therefore i am not. Only when the mind is silent, i am” – Spirit 

Science 

• “You’ll not ever get extraordinary result if you just do an ordinary things” 

– Anonim 

• “Think become things” – Putu Putrayasa 

• “Life long and prosper” – Vulcan on Star Trek  
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INTISARI 

 

Di era digital berbagai macam kebutuhan selalu meningkat, begitu pula 

dengan kebutuhan manusia yang senantiasa bertambah setiap saat. Salah satu  

kebutuhan penting adalah informasi, baik informasi untuk penelitian, informasi 

untuk wawasan terkini, informasi untuk gaya hidup hingga informasi untuk 

mendukung produktivitas manusia. 

Selain kebutuhan informasi, terdapat juga kebutuhan yang tak kalah penting 

yaitu kebutuhan transportasi yang cepat dan tepat. Kebutuhan ini menjadi prioritas 

beberapa orang yang suka melancong, suka bepergian ke tempat-tempat yang baru 

dan mereka yang membutuhkan layanan transportasi persewaan mobil. Namun, 

para pelanggan rental mobil ini sering kali mengalami kesulitan seperti pencarian 

mobil yang sesuai dengan kebutuhannya hingga pencarian stok mobil yang mana 

tidak jarang mengharuskan pelanggan untuk melakukan survey dari satu tempat 

rental ke tempat rental yang lain hanya untuk mencari stok mobil yang tersisa. Hal 

inilah yang sangat perlu diperhatikan, harus diberikan solusi untuk kemudahannya. 

Kebutuhan transportasi ini jika digabungkan dengan teknologi informasi yang 

sudah ada, maka akan menghasilkan sebuah kombinasi layanan yang memiliki 

peluang bisnis sangat besar. 

Dengan semakin meningkatnya pemakaian smartphone terutama yang 

berbasis Android belakangan ini, membuat peluang dalam pengembangan layanan 

yang mampu memberikan informasi mengenai rental mobil menjadi lebih terbuka 

baik untuk segi bisnis maupun pengembangan layanan aplikasi itu sendiri. 

Oleh karena itu, aplikasi pencarian rental mobil di kota Semarang dan 

Sekitarnya perlu dirancang dan dibuat guna memudahkan pelanggan dalam mencari 

kebutuhan rental mobil kapan pun di daerah kota Semarang dan Sekitarnya.  

 

Kata Kunci : Rental Mobil, Semarang, Aplikasi Android, Finder, Pencarian, 

Layanan 
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ABSTRACT 

 

In digital era a lot of needs are grow up each time, also with human needs.  

One of the most important needs is information, no matter information for research, 

information for knowledge or even information for human productivity. 

 Beside of information need, the other things that also important for today is 

transportation need. This needs become a priority for some people who like to 

traveling, going to a new place that they don’t familiar with and for they who need 

a rent car services. But, some of this customer are getting hard to find car that they 

need or even they getting hard to find available car which sometimes maket hem to 

walk around the city just to find one rent car services that meet their criteria.  This 

things is need some attention, need to find the solution for the problem. This 

transportation needs if combined with information technology which have 

developed today it will become a large bussiness. 

 With more increased the user of smartphone especially for Android phone 

will maket he chance to developing this service become more bigger for bussiness 

and developing perspective. Because of that, this finder application for finding rent 

car in Semarang city is need to develop to make  the customer become easier in 

case getting an information about rent car. 

 

Kata Kunci : Car Rental, Semarang, Android Apps, Finder, Service 

 

 

 

 

 

 

 

 


