BABI1
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Dalam beberapa dekade terakhir terjadi perkembangan teknologi secara
presut dan masif sehingga berpengs

pula yang te

 Kebutuhan hidup manusia. Demikian

hal transportasi di mans

ab kebutihan-

i Salah

hebut hywnmulmhﬂ.
, teknologi informasi sant ini tampaknya belum mempengaruhi
Lsccara signifikan. Di maa pada saaf i kebagyakan pemsahaar
is tradisional yang
tidak relevan dari segi

ncong yarg datang ke
Semarang dan memerlukin layanan rental mobil pamun harus bersusah payah
mengeliling kota hanya untuk mencari ketersedinan mobil vang diinginkan bahkan
sering kali mereka tidak mendapatkan mobil sama sekali di musim liburan karena
sulitnya informasi tentang perusahaan rental mobil di daerah Semarang.



Dengan aplikasi rental mobil onfine, maka okan sangat membantu para
pelancotg serta masyarakat dalam mencari informasi mengenai ketersediaun
kendaraan di setiap perusahaan rental mobil di Semarang. Dengan bantuan splikasi
ini maka pelanggan rentol mobil akan dapat melakukan pengecekan ketersediaan
mobil, hargs sewa mobil,  hingga melakitkan pemesanan mobil. Tidak hanyva




1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan pembahasan di atas, agar pembahasen tidak terlalu luas, maks

penulis membatasi masalih sebagal berikut :
Lo Aplikaesi dibuat mengpunaskan software Android Studio.

2

i

tphone Android versi 4.1 (JellyBean)

peluang bisnis yang ad:

Sebagai saluh satu syarat menyelesaikan pendidikan program strata |
Teknik Informatika di STMIK Amikem Yogyakarta.

Membangun inovasi sebuah aplikasi Android vang dapat memenuhi

salah satu kebutuhan manusia modem.



4. Dapat menghasilkan suatu aplikasi mebile berbasis Locarion-Based
Service {LBS) pada platform android yang dapat membantu masyarakat
daliam mencan dan menemukan informasi tentang lokasi rental mobil
di kota Semarang dan sekitarnya.

n data lokasi rental  mobil

am sebuah Flﬂ ﬂnﬁmte

iggun; {W} mﬂﬁ&mme berbasis andhol

{uppfurte) oleh ndministrator.

pengetahuan dan ketrampilan
yang telah didapat selama mengenyam pendidikan di kampus untuk
kebutuhan persaingan ekonomi guna memajukan bangsa.



2. Bagi Universiias
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangsih pengetahuan
sebaga salah sutu sumber referensi,

1. Bapgi Masyarakat

Memudahkan masyarakat da mementuhi kebutuhan informast akan

2. Metode Observasi
Melakukan peninjauan  secara  langsung di  lapangan  dalam
mengumpulkan informasi mengennl lokasi rental mobil, kendaraan

beserta harga.



162 Metode Analisis
Metode uniuk mendapatkan konsep-konsep teori menggunokan buku,
jumal dan intemet sebagai bahan referensi dalum  pembuatin
aplikasi agar dapat menjodi aplikasi yang mudah digunakan (user
friendly).

1.63. Metode Peraficafigan

Life Cyele) yaitu susts metode yang




L66  Metode Pengujian Sistem
Pengujion dilukukon setelah implementasi sistem selesai. Pengujian ini

dilakukan untuk mengetahui kemampuan perangkat lunak yang telah dibuat.

hal-hal yang sudah dicapai dalam
bagian-bagian sebelumnya, proses pengoreksion aplikasi android dan hasil
implementasi dari aplikas: androwd yang sudah dibuat,



BAB IV Penutup

pembuatan aplikasi Pencarian Rental Mobil berbasis android i kota Semarang dan’
sekitarnya sery beberapa saran untuk perbuikan serta pengembangan aplikasi ke
depanya.
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