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MOTTO 

 

 Best of the best. 

 Jangan berhenti belajar, karena setiap ilmu yang didapat tidak akan sia-sia. 

 Ilmu itu diperoleh dari lidah yang gemar bertanya serta akal yang suka 

berfikir. (Abdullah bin Abbas) 

 Usaha dan berdoa adalah yang utama. 

 Bersyukur dalam setiap kemenangn dan bersabar dalam setiap cobaan. 
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INTISARI 

 

Dalam era modern ini pembangunan selalu mempengaruhi pola pikir 

masyarakat untuk mempertahankan pengembangan peran aktif untuk bertahan 

hidup dan berkembang dalam gaya hidup. Era globalisasi yang terjadi pada 

perubahan di banyak bidang kehidupan tidak dapat dipisahkan dari perubahan dan 

pengembangan, tetapi juga mempengaruhi perkembangan masyarakat hari ini .. 

Dalam hal ini saya mengambil judul "promosi pembuatan video yang alam 

di Sumatera bagian selatan kabupaten lahat" untuk membawa masyarakat lebih 

dekat dengan alam. 

Video promosi alam ini dibuat agar kepentingan publik dan masyarakat 

dapat berkujung ke wisata alam. Tetapi dalam lingkungan masyarakat masih 

kurangnya dukungan dari pemerintah untuk melestarikan wisata alam. Program 

ini diperlukan untuk memfasilitasi aplikasi multimedia sebagai sarana komunikasi 

antara rakyat dan pemerintah. Disini penulis akan lebih mudah bagi orang untuk 

melihat apapun di Kabupaten Lahat Sumatera Selatan, penulis menggunakan 

teknik timelapse dalam video ini. 

Kata Kunci: Multimedia, Timelapse, Wisata alam, video pelajaran 
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ABSTRACT 

 

In this modern era of development always affects the mindset of the community to 

sustain the development of an active role to survive and thrive in lifestyle. The era of 

globalization is happening on changes in many areas of life can not be separated from 

the changes and development, but also affect the development of society today .. 

In this case I took the title of "promotional video creation of nature in southern 

Sumatra district lahat" to bring people closer to nature. 

The promotional video of this nature is made to the public interest and the public 

can berkujung to nature. But in society there is a lack of support from the government to 

preserve the nature. This program is necessary to facilitate multimedia applications as a 

means of communication between people and government. Here the authors will be easier 

for people to see anything in Lahat South Sumatra, the authors use the technique in this 

video timelapse. 

Keyword : Multimedia, Timelapse, Wisata alam, instructional video. 

 

  


