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INTISARI

Samsat keliling merupakan solusi pemerintah untuk memudahkan masarakat
dalam menjalankan kewajibannya membayar pajak kendaraan bermotor, dengan
adanya samsat keliling masarakat yang jauh dari samsat pusat bisa membayar
pajak di samsat keliling. Tapi banyak masarakat yang kurang tau tentang adanya
samsat keliling dan kurang paham tentang proses pajak di samsat kelilig tidak
terkecuali masarakat Surakarta, sehingga banyak yang berpendapat jauh sekali
melakukan pembayaran pajak kendaraan belum lagi prosesnya yang rumit, dan
mengakibatkan banyak kendaraan yang mati pajak.

Dari kasus yang ada penulis mencoba untuk merancang sosialisai tentang
adanya samsat keliling di kota Surakarta dan bagaimana proses pajaknya melalui
iklan televisi, karena iklan televisi dirasa lebih efektif dan menarik untuk
menyebar luaskan informasi dibandingkan dengan media cetak.

Melalui iklan televisi diharapkan banyak masarakat Surakarta yang tau
tentang samsat keliling, sehingga masarakat tidak mengeluhkan lagi susahnya
membayar pajak kendaraan mereka.

Kata Kunci : Multimedia, Iklan, informasi, efektif, UPPD
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ABSTRACT

Samsat roving the government's solution to facilitate masarakat implement
their obligation to pay taxes on motor vehicles, with their Samsat roving
masarakat away from the center could pay taxes in samsat circumference. But
many masarakat less know about their samsat around and do not understand
about the process of tax in samsat kelilig no exception masarakat Surakarta, so
many argue far away to make a payment of vehicle tax not to mention the process
is complicated, and resulted in many vehicles that death taxes.

Of the cases the authors try to design around the socialization of their Units
in the city of Surakarta and how the tax process through television advertising,
because television advertising IS more effective and attractive to disseminate
information as compared to the print media.

Through television advertising Is expected that many masarakat Surakarta
knows about samsat around, so do not complain anymore masarakat hard to pay
their vehicle tax.

Keywords: Multimedia, Advertising, information, effective, UP3AD.
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