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MOTTO 

 

  

 “Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya 

kepada Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah,6-8). 

 “Orang-orang optimis melihat bunga mawar, bukan durinya. Orang-orang 

pesimis terpaku pada duri dan melupakan mawarnya.” (Kahlil Gibran). 

 Jangan membayangkan suatu hal yang tidak-tidak sebelum hal itu terjadi. 
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INTISARI 

 

Data maupun informasi menjadi aspek penting bagi kehidupan manusia. 

Selain itu data juga bisa digunakan sebagai alat untuk melakukan tindak kriminal. 

Untuk itulah diperlukan sebuah alat untuk mengamankannya. Teknik pengamanan 

data sangat beragam, diantaranya ada yang bersifat manual dan ada juga yang 

menggunakan sistem yang sudah terkomputerisasi. Teknik yang sudah 

terkomputerisasi biasanya menggunakan sebuah aplikasi untuk mengamankan 

data. Aplikasi-aplikasi ini lah yang sering menjadi incaran para pirates untuk 

diambil data dan informasi rahasianya.  

Dengan menggunakan 3 teknik sekaligus dalam mengamankan data dan 

informasi rahasia diyakini dapat membuat tingkat keamanannya lebih tinggi. 

Diantaranya menggunakan Algoritma Caesar, yaitu dengan mengganti posisi 

huruf awal dari alfabet atau disebut juga dengan algoritma ROT3. Algoritma 

Vigenere, yaitu setiap teks-kode selalu menggantikan nilai teks-asli tertentu. 

Algoritma Blok Cipher, yaitu mengenkripsi satu blok plaintext dengan jumlah bit 

tertentu dan menghasilkan blok ciphertext dengan jumlah bit yang sama.  

Untuk memudahkan penggunanya, aplikasi ini dibuat berbasis mobile, jadi 

pengguna hanya membutuhkan smartphone untuk mengenkripsi data dan 

informasi rahasianya ke dalam media digital. Hasilnya, aplikasi ini bisa berjalan 

dan melakukan proses enkripsi dan dekripsi pada platform smartphone. 

Kata kunci: Caesar, Vigenere, dan Blok cipher.  
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 ABSTRACT 

 

Data and information is an important aspect of human life. In addition, 

data can also be used as a tool to commit crimes. For that needed a tool to secure 

it. Data security techniques are very diverse, some of which are manual and there 

is also a computerized system. Techniques that have been computerized typically 

use an application to secure data. These applications who are often the target of 

the pirates to take the data and confidential information.  

By using three techniques simultaneously in securing confidential data and 

information believed to be able to create a higher level of safety. Among 

Algorithm Caesar, ie by changing the position of the initial letter of the alphabet 

or also called ROT3 algorithm. Vigenere algorithm, which is any text-code always 

replaces the original value of text-specific. Algorithm Block Cipher, ie encrypt the 

plaintext block with a certain number of bits and generating ciphertext block with 

the same number of bits.  

To facilitate users, the application is made based on mobile, so users only 

need a smartphone to encrypt data and secret information into digital media. As a 

result, these applications can run and perform encryption and decryption on the 

smartphone platform. 

Keywords : Caesar, Vigenere, and Block Cipher.  

 

 


