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MOTTO 

 “Satu-satunya sumber pengetahuan adalah pengalaman” -Albert Einstein- 

 “Anda mungkin bisa menunda, tapi waktu tidak akan menunggu” -

Benjamin Franklin- 

 “Persiapkan hari ini untuk keinginan hari esok” -Aesop- 

 “Ada sebuah cara untuk melakukan lebih baik – temukanlah!” -Thomas A. 

Edison- 

 Persiapkan pengalaman serta bangun motivasi dalam diri,tanpa ada waktu 

yang terbuang untuk pencapaian dihari esok yang paling baik dan 

percayakanlah pada diri kamu, jika sanggup maka tepatilah. 
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INTISARI 

Melalui jasa ekspedisi (pengiriman barang), seseorang dapat dengan 

mudah untuk mengirimkan barang walaupun jarak yang ditempuh cukup jauh . Di 

kota Yogyakarta, banyak Usaha Kecil Menengah (UKM) yang melakukan 

transaksi penjualan melalui media belanja online sehingga sangat memungkinkan 

terjadinya pembelian barang dari lokasi yang berbeda. 

Untuk itu dibutuhkannya penggunaan jasa ekspedisi untuk memudahkan 

dalam melakukan pengiriman barang pada lokasi yang berbeda. Banyaknya jenis 

jasa ekspedisi akan membuat adanya persaingan antar perusahaan terhadap 

pelayanan yang diberikan. Banyaknya perusahaan jasa ekspedisi memberikan 

kesempatan bagi konsumen untuk memilih sesuai kebutuhan. 

Penggunaan aplikasi pencarian lokasi jasa ekspedisi berbasis android ini 

untuk memudahkan pengguna untuk menemukan jasa ekspedisi di kota 

Yogyakarta yang dapat di akses dengan mudah melalui smartphone android. 

Kemudahan untuk memilih perusahaan jasa pengiriman dan jarak yang terdekat 

dari pengguna. 
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ABSTRACT 

Via courier (delivery), one can easily to deliver goods even though the 

distance is quite far away. In the city of Yogyakarta, many Small and Medium 

Enterprises (SMEs) which conduct sales transactions through the medium of 

online shopping so it is possible the purchase of goods from different locations. 

For that it needs the use courier service to facilitate the conduct of the 

delivery of goods at different locations. The many types of freight forwarding 

services will make their competition among companies in the services provided. 

The number of courier companies provide the opportunity for consumers to 

choose according to the needs. 

The use of location search application android-based freight forwarding 

services to allow users to find a courier in the city of Yogyakarta that can be 

accessed easily via the android smartphone. Ease to choose the delivery service 

company and the closest distance from the user. 

 

Keyword: Location, Courier Service, Android Application, Search, Smartphone 

 

 

  


