BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Bisnis kuliner merupakan salaly

membuat sebuah aplikasi
da di tempat-tempat kuliner
. Maka skripsi ini di beri
judul “Pembuatan Aplikasi Penjualan dan Delivery Opder Pada “Kuliner2d™
Berbasiy Amdroid” dengan tujuan aplikasi berbasis Android ini mampu menampung
meny beberapa tempat kuliner yang di inputkan serfa mampu menyediakan layanan
Delivery Ovder agar memudahkan konsumen dalam pemesanan.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas. rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah “Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi mobileKuliner24
tersebut pada sistem operasi Android?”
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|. Untuk merancang dan membangun aplikasi mobile Kuliner24.
2. Membangun aplikasi yang dapat membantu Kuliner24 untuk menjangkau
pelanggan.

menu vang diinginkan dalam

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis untuk mengumpulkan data

‘antara lan :



. Pengumpulan Diata

Untuk mendapatkan dats yang benar-benar akural dan relevan maka
penulis mengumpulkan data dengan cara ;

Tﬂﬁp analisis merupakn
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Memahami Rancangan dan desain sistem yang akan dikembangkan
berdasarkan hosil analisa sebelummnya.



4. Pembuatan Aplikasi

Tahapan ini merupakan tahapan pembuatan dan pengembangan aplikasi
sesuai dengan desain sistem yang diterapkan tahap sebelumnya.




BARB1 PENDAHULUAN

Bab T ini terdiri dari tujuh sub bab, vaitu latar belakang. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi

Bab V memuat kesimpulan vang didapatkan dari seluruh bab vang telah
dikerjakan. Pada bab ini juga terdapat saran-saran untuk merancang Sistem Informasi

ini menjadi lebih baik_
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