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INTISARI 

Bisnis kuliner merupakan salah satu dari sekian banyak bisnis yang 

menguntungkan. Dari waktu ke waktu, banyak yang menggeluti bisnis ini. Ibu 

Wahyuni Ribut Subekti merupakan salah satu pembisnis kuliner di Yogyakarta. 

Beliau bekerjasama dengan beberapa tempat kuliner untuk berbisnis. Setiap 

tempat kuliner memiliki menu andalan tersendiri yang mungkin orang-orang 

belum mengetahuinya. Namun di era globalisasi ini, orang mulai malas untuk 

melakukan aktifitas diluar rumah. Salah satu alasannya dikarenakan jam terbang 

tiap orang yang tinggi dan tidak ada waktu untuk bepergian keluar. 

Dari permasalahan di atas,muncul gagasan untuk membuat sebuah aplikasi 

dimana aplikasi tersebut dapat menampilkan menu yang ada di tempat-tempat 

kuliner yang bersangkutan serta menyediakan layanan delivery. Maka skripsi ini 

di beri judul “Pembuatan Aplikasi Penjualan dan Delivery Order Pada 

“Kuliner24” Berbasis Android” dengan tujuan aplikasi berbasis Android ini 

mampu menampung menu beberapa tempat kuliner yang di inputkan serta mampu 

menyediakan layanan Delivery Order agar memudahkan konsumen dalam 

pemesanan.Cara kerja dari aplikasi ini cukup simple, pelanggan membuka 

aplikasi Kuliner24 lalu melihat menu yang ada di Kuliner24. Jika pelanggan 

sudah mendaftar sebagai member, pelanggan dapat langsung memesan menu, 

namun jika belum pelanggan harus mendaftar terlebih dahulu. Setelah memesan, 

menu pesanan diterima oleh admin dan admin memberi balasan berupa notif . 

Aplikasi ini bersifat online.  

Perangkat lunak yang dibutuhkan antara lain Android Studio versi 2.0 

untuk merancang sistem, database menggunakan web service ( MySqL versi 

5.6.14, XAMPP versi 3.2.1) dan menggunakan bahasa pemrogaman Java. 

Kata kunci : Aplikasi, Android, Kuliner, Android Studio, MySqL, XAMPP, Java. 
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ABSTRACT 

 Culinary business is one of the many profitable business. From time to 

time, many in business. Mrs. Wahyuni Ribut Subekti is one of the business woman  

in Yogyakarta. He collaborated with some culinary place to do business. Every 

place has a menu of culinary mainstay of its own that maybe people do not know. 

But in this era of globalization, people began to lazy to do activities outside the 

home. One reason is because flying hours each person is high and there is no time 

to go out. 

 From the above problems, the idea emerged to create an application 

where the application can display a menu that is in places culinary concerned and 

provide delivery services. So this thesis was given the title "Making Application 

Sales and Delivery Order On" Kuliner24 Based "Android" with the aim of 

Android-based application is able to accommodate some culinary menu that fed 

and able to provide services Delivery Order in order to enable consumers to 

order.The workings of the application is quite simple, the customer opens the 

application Kuliner24 then see the menu on Kuliner24. If the customer has 

already signed up as a member, customers can directly order the menu, but if not 

customers must register in advance. After ordering, the order is received by the 

admin menu and admin gave a reply notif. This application is online. 

 The software needed include Android Studio version 2.0 to design a 

system, database using web service (MySQL version 5.6.14, XAMPP version 

3.2.1) and use the Java programming language. 

Keywords: Applications, Android, Culinary, Android Studio, MySQL, XAMPP, 

Java..


