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INTISARI

Sistem pakar adalah sistem informasi yang berisi pengetahuan dari pakar
sehingga dapat digunakan untuk konsultasi. Untuk menentukan bakat anak,
seorang psikolog atau pakar membutuhkan waktu yang cukup lama untuk
menganalisis jawaban dari multiple intelligences (kecerdasan majemuk) dan
mendapatkan output tes dari perhitungan dengan metode tertentu secara manual.
Sistem pakar penentuan bakat anak berdasarkan multiple intelligences digunakan
untuk membantu orang tua dan guru memprediksi bakat anak dengan cepat, akurat
dan mudah diakses.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada orangtua anak
di bidang teknologi informasi khususnya pada sistem pakar. Menggunakan
metode Logika Fuzzy dan melakukan perancangan model proses menggunakan
model ERD, perancangan interface dan relasi antar tabel. Implementasi
perancangan menggunakan bahasa pemrograman Java.

Aplikasi yang dihasilkan sistem pakar berbasis website yang ditujukan
untuk memberikan layanan informasi kepada orangtua khususnya konsultasi
tentang penentuan bakat anak. Sistem pakar ini mempunyai fungsi untuk mencari

nilai keanggotaan yang nantinya dijadikan sebagai output bakat anak.

Kata-kunci : Sistem pakar, bakat, multiple intelligences, logika fuzzy,

analisis, perancangan.
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ABSTRACT

Expert system is an information system that contains the knowledge of
experts so that it can be used for consultation. To determine the child's talents, a
psychologist or expert takes quite a long time to analyze the answers of multiple
intelligences (multiple.intelligences) and get a test output of a particular
calculation method manually. Determination of expert system based on multiple
intelligences child's talents are used to help parents and teachers predict a child's
talents quickly, accurately and easily accessible.

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of the
existing problems, and try to provide guidance to parents of children in the field
of information technology, especially in the expert system. Using Fuzzy Logic
method and do the designing process models using ERD models, designing
interfaces and relationships between tables. Design implementation using the
Java programming language.

The resulting application of expert systems based website devoted to
providing information services to parents in particular consultations on the
determination of the child's talents. This expert system has the function to find the

value of membership that will serve as the child's talents output.

Keywords: Expert systems, talent, multiple intelligences, fuzzy logic, analysis,

design.



