1.1 Latar Belakang

mya ke jalur yang tepat
jadi jenius dalam bidang

digunakan metode Logike Fuzzy yang akan menghitung derajot keanggotasn
masing-masing  kecerdasan, ditentuksn  sesvai aturon  vang ada  dengan
menghilangkan nilai keabu-abuan sehingga penentuan bakat anak akan lebih jelas.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas. dapat dirumuskan suatu
bakat ansk berdasarkan mufiiple intelligences menggunakan fogika fuz=y?”




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah. tujuan pembuatan sistem pakar pada

penelitian ini adalah :
Mengetalui bagaimana cara pembuatan sistem pakar penentuan bakat
anak berdusarkan multiple intelligences mefagun

Pada tahap ini peneliti melakukan analisa terhadap data-data dengan
menggunakan metode logika fizzy.



3. Perancangan sistem
4. Pembuatan laporan
Penyusunan laporan berdasarkan permasalahan yang ada secara sistematis.

5. Uji coba sistem

PENDAHULUAN

Bab ini berist tentang latar belskang

referensi yang menjadi landasan dasar dalam perancangan,
analisis kebutuhan sampai implementasi dan pengujian

sisten



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab i1 berisi analisis kebutuhan dalam  membangun

aplikasi ini, analisis yang sedang berjalan pada aplikasi ini
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