BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangon teknologi membuat kebutuhan akan informasi menjadi

Sistern informasi penjualan kersjinan kayu rohani merupakan upaya
penjualan segala macam bentuk kerajinan kayu rohani, untuk meningkatkan
layanan kepada konsumen dibutuhkan sebuah sistem yang dinamis, interaktif dan

mudah digunakan.



Konsep layanan ini memberikan kemudahan bagi pengguna untuk melihat
hasil produksi kergjinan bowo. Dengan mengakses website kerajinan bowa,
pengguna akan dapat meliht langsung hasil produksi kerajinan tersebut. Aplikasi
tersebut nantinya dapat digunakan sebagai halaman promosi untuk kerajinan kayu

rohani di Toko Kerajinan Bowo dan juga@plikasi tersebut juga dapat digunakan

I. Sistem informasi ini membahas penjualan dan promosi hasil kerajinan

kayu rohani.

2. Sistem ini berbasis web.



3. Sistem ini menggunakan Codeigniter 3 dan Bootstrap 4.
4. Periode laporan dalam sistem berupa laporan harian laporan bulanan dan
laporan tahunan.
1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ya

dingin dicapai adalah sebagai berikut :

shani yang lebih tersusun dan
el an Howo.

Strata | (S1) ini. penulis

1.6.1.1 Metode Langsung (Observasl)

Metode ini dilskukan dengan mengunjungi objek penclifian secara
langsung serta melakukan pengamatan transaksi yang sedang berlangsung, guna
mendapatkan data alur kerja objek.



Le1.2 Metode Wawancara

Metode i dilakukan dengan cara wawancara atgo fanva jawab dengan
pemilik Toke Kerajinan Bowo guna mengetahui alur kega lama berlangsung
berkaitan dengan aturan-aturan vang diteraphkon.

1.6.1.3 Metode Kepustakaan

untuk mencari solusi dari masalsh yang akan dihadapi. Pada tohap ini
menggunakan model Data Flow Diagram (DFD) hingga gambaran Relasi Antar
Tabel.



Lo.d4  Metode Implementasl
Membangun aplikasi berbasis web menggunakan Codeigniter 3
1.6.5 Metode Pengujian
Melakukan pengujion terhadap sistem  vamg telsh dibust dengan

menggunakan Black-Bay resting dan Wi

Bab ini membahas mengenai sisiem yang akan dibuat meliputi tinjauan
analisis masalah terhadap sistem yang
analisis perancangan sistem dan perancangan user interface.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN



Pada bab ini dijelaskan tentang implementasi dari Sistem Informasi
Penjualan pada Toko Kerajinan Bowo yang telah dirancang pada bab
sebelumnya, Bab IV ini jugs memaparkan hasil-hasil dari tahapan
penelitian, analisis, desain, desain implementosi, hasil testing dan
implementasinya berupa penjelasan
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