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INTISARI 

Perkembangan teknologi membuat kebutuhan akan informasi menjadi 

sangat penting, hingga perubahan jaman dan tatanan masyarakat sangat 

berpengaruh terhadap kebudayaan. Toko Kerajinan Bowo merupakan toko 

pengrajin kayu rohani yang beralamat di Kulon Progo, Yogyakarta.  

Sistem informasi penjualan sangat diperlukan oleh kerajinan bowo dalam 

membantu proses penjualan produksi kerajinan kayu rohani. Maka tercetuslah ide 

untuk membuat sistem informasi penjualan untuk toko kerajinan bowo, yang 

bertujuan sebagai penyedia informasi dan membantu proses penjualan dari hasil 

produksi dari toko kerajinan bowo. 

Konsep layanan ini memberikan kemudahan bagi pengguna untuk melihat 

hasil produksi kerajinan bowo. Dengan mengakses website kerajinan bowo, 

pengguna akan dapat melihat langsung hasil produksi kerajinan tersebut. Sistem 

ini akan di bangun menggunakan Visual Studio Code,XAMPP, Bootstrap 4 dan 

Framework Codeigniter. 

 

Kata Kunci : Website, Kayu Rohani, Kerajinan, Visual Studio Code, XAMPP, 

Codeigniter 
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ABSTRACT 

 
The development of technology makes the need for information very 

important, until the changing times and the order of society have a great influence 

on culture. The Bowo Craft Shop is a spiritual wood crafts shop located at Kulon 

Progo,Yogyakarta.  

Sales information system is required by the craft bowo in assisting the 

process of selling the production of wooden spiritual handicrafts. So the idea was 

to make a sales information system for the bowo craft shop, which aims to provide 

information and assist in the sale of production from the craft store bowo. 

The concept of this service makes it easy for users to see the results of handicraft 

production bowo.  

By accessing the Bowo craft website, users will be able to see the 

handicraft production directly. This system will be built using Visual Studio Code, 

XAMPP, Bootstrap 4 and Framework Codeigniter 

 

Keywords : Website, Spritual Wood, Handicraft, Visual Studio Code, XAMPP, 

Codeigniter


