1.1.  Latar Belakang

dari sebush karakter atau subjek. Beberapa laf

apkan melode Matre Painting yang disus

menggunakan teknik kamera Point of View dalam pembuatannya. Penggunaan
Matte Painting pada background menciptakan nuansa yang lebih realistis dalam
animasi 3D yang diciptakan, Penggunakan Maire Painting pada animasi 30 dapat
meningkatkan kualitas dari film terutama dalam segi hackground dari film tersebut.



Sayangny di Indonesia pembuatan film animasi 3D yang menggunakan teknik
kamera Point of View dan Matte Paintimg pada hackground hanya segelintir saja.
Maka dalam penyusunan skripsi ini penulis mengangkat judul “Pembuatan Film
Animasi 3D Berjudul “Go Out from Dungeon” dengan Teknik Kamera POV dan

3D Matte Painting pada Background”,

b. Produksi, meliputi modelling. rigging. sexturing, layouting, lighting,
enviromment effect, animation, render, dan dubbing suara.

c. Pasca Produksi, meliputi compositing dan rendering film.

3. Beberapa software yang digunakan

4. Autodesk Maya 2016



b. Adobe After Effect CS6
¢. Adobe Photoshop CS6
d. Sony Vegas Pro 13.0
¢ Audacity

wawasan dalam pembuatan film animasi 3D.



Lo,  Metode Fenelitian
La.1. Metode Pengumpulan Data

Dalam pembuatan skripsi in1 penulis memerlukan datn — data yang
lengkap don benar. Penulis mengharapkan dengan adanva data vang
Iﬂ'l!hp d:l;ﬂ[ TEnan

dokumen, buku. atan catatan yang berguna untuk  mendapatkan
landasan teori mengenai masalah yang akan diteliti



3. Metode Observasi
Merupakan teknik pengumpulan data. dimana penulis
melakukan pengamatan secara langsung ke objek penelitian
untuk dijadikan sebagai referensi.

1.6.4. Metode Testing

L7

isi skripsi dalam tiap bab, yaitu sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini akan menguraikan tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaal. metode pengumpulan data, sistematika
pentilisan.



BAB II LANDASAN TEORI
Dalam bab ini akan menguraikan tentang tinjauan pustaka, pengertian film
animasi, prinsip film animasi, jenis film animasi, teknik pembuatan animasi,
seputar shot kamera. seputar angle kamera. pengertian matte painting.

gunakan untuk menulis skripsi, baik berupa literature dari internet, buku panduan,
ataupun majalah,



	Skripsi_13.11.7289_017.pdf (p.1)
	Skripsi_13.11.7289_018.pdf (p.2)
	Skripsi_13.11.7289_019.pdf (p.3)
	Skripsi_13.11.7289_020.pdf (p.4)
	Skripsi_13.11.7289_021.pdf (p.5)
	Skripsi_13.11.7289_022.pdf (p.6)

