
 
 

PERANCANGAN APLIKASI PENCARIAN LOKASI PENYEWAAN  

SEPEDA MOTOR TERDEKAT DI YOGYAKARTA 

 BERBASIS ANDROID 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

Sandri Palupi 

13.11.7249 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



i 
 

PERANCANGAN APLIKASI PENCARIAN LOKASI PENYEWAAN  

SEPEDA MOTOR TERDEKAT DI YOGYAKARTA 

 BERBASIS ANDROID 

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Sandri Palupi 

13.11.7249 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



ii 
 

 



iii 
 



iv 
 

  



v 
 

 

 

 

 

 



vi 
 

MOTTO 

 

1. Hasil tidak akan menghianati usaha.  

2. Belajarlah dari kesalahan masa lalu, bekerja keras untuk masa kini, dan 

berharap hasil yang terbaik pada masa depan.  

3. Kesalahan akan membuat seseorang belajar untuk menjadi lebih baik lagi 

dimasa yang akan datang.  

4. Jadilah diri sendiri dan janganlah menjadi orang lain walaupun orang tersebut 

nampak lebih baik dari kita. 

5. “Sesungguhnya, sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu 

telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang 

lain). Dan hanya kepada Rabb-mulah hendaknya kamu berharap.” (QS. Al-

Insyirah, 6-8). 

6. “Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal 

yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka 

menyukainya atau tidak.”  - Aldus Huxley - 

7. “Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil. Kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.” - Evelyn Underhill –  
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INTISARI 

 

 Yogyakarta merupakan kota wisata yang banyak sekali di kunjungi 

wisatawan lokal maupun mancanegara. Kebanyakan wisatawan datang ke Jogja 

menggunakan transportasi umum dan memilih untuk menyewa kendaraan beroda 

dua karena lebih efisisen dalam mengunjungi tempat-tempat wisata yang dekat 

maupun jauh. Kebutuhan ini menjadi solusi beberapa orang yang suka bepergian ke 

tempat-tempat yang baru dan mereka yang membutuhkan layanan transportasi 

penyewaan motor.  

Namun, para pelanggan rental motor ini kerap kali mengalami kesulitan 

seperti pencarian rental motor terdekat, pencarian motor yang sesuai dengan 

kebutuhanya, hingga harga sewa motor yang mana tidak jarang mengharuskan 

pelanggan untuk melakukan survey dari satu tempat penyewaan satu ke tempat 

penyewaan yang lain hanya untuk mencari informasi harga termurah ketika musim 

liburan. 

Penggunaan aplikasi pencarian lokasi penyewaan motor berbasis android ini 

untuk memudahkan pengguna untuk menemukan tempat penyewaan motor di kota 

Yogyakarta yang dapat di akses dengan mudah melalui smartphone android. 

Kemudahan untuk memilih tempat penyewaan motor dari jarak yang terdekat dari 

pengguna. 

 

Kata kunci : Penyewaan Sepeda Motor, Android, Smartphone 
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ABSTRACT 
 

 

Yogyakarta is a tourist town that is an awful lot on the visit of tourists both 

local and international tourists. Most tourists come to Yogya using public 

transportation and choose to hire a motor vehicle for more efisisen in visiting 

places of tourist attractions near and far. This need into a solution some people 

who like travelling to new places and those who need transportation service motor 

rental.  

However, this motorbike customers often experience difficulties such as 

search nearby, motorbike search motor that corresponds to kebutuhanya, up rents 

motor which not seldom require customers to do a survey of one place one rental 

to another rental place only to find out the cheapest price when the holiday season. 

The use of search applications android-based motorcycle rental site is to 

make it easier for users to find places in Yogyakarta city motorcycle rental that can 

be accessed easily via the android smartphone. Easy to choose where motorbike 

from the nearest distance from the user. 

 

Keywords :Rental Motorcycle, Android, Smartphone 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


