BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era yang serba cepat seperti saal ini, kebutuhan sistem informasi yang
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vang masih dicatat sec
pembukuan transaksi persewaan dan perhitungan barang di gudang. Data yang
dibukukan secars tertulis sangat mudah rusak, hilang dan tidak efisien karena
membutuhkan banyak buku atau kertas. serta memakan wakiu cukup lama.

terjadinya kesalahan dalam

Dengan adanya permasalahan di atas maka penulis bermaksud merancang

dan membuat sistem informasi persewaan tenda dan alat pesta yang dibuat untuk



memudahkan dalam proses persewaan, penjadwalan, pengelolasn gudang, dan
pembuatan laporan secara tepat. cepat. dan akurat, serta untuk menghilangkan
duplikasi data yang timbul antar bagian vang ada.

1.2 Ruomusan Masalah

dengan pihak CV. Aji Putra.

3. Sofiware pembangun vang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini
adalah Visual Basic 2010 Ultimate, Microsoft SQL Server 2005, dan
Crystal Report 13.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini antara lain :
l. Scbagai syarat kelulusan program strata | pada Sekolash Tingg
Manajemen Informatika dan Komputer “Amikom™ Yogyakarta.
2. Menghasilkan sistem informasi perseweaan tenda dan alat pesta yang tepat,

poetabun alur dad datn persewaan
yang sudah diolah, dan akan melewati tahapan mana saja data persewaan
akan dikiri

L.5.1.2 Metode Wawancara



Merupakan teknik pengumpulan data melalui tanya jawab mengenai hal-
hal yang berhubungan langsung dengan masalah yang sedang diteliti.
Pihak-pihak yang diwawancarai oleh  penulis yaitu  pihak  yang
bersangkutan dalam pembuatan sistem tersebut. Wawancara ini akan
n tenda dan alat pesta ini
tfiihapan yang harus dilakukan

153 FPerancangan
Dalam perancangan program pada tshap ini. penulis membuat desain
dengan konsep pemodelan Flowchart dan Data Flow Diagram (DFDJ.



1.54 Pengembangan Sistem
Implementasi pada tahap ini dilakukan pembuatan sistem informasi
perscwaan tenda dan alat pesta pada CV. Aji Putrn mengounakan soffware
Visual Basic 2010 Ultimate, ditabase Microsoft SQL Server 2005, dan

1.0 Slstematika Penullsan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis ke dalam beberapa
bah, setiap bab akan dirincikan masalahnyn sebagai berikut @
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Pada bab ini penulis akan menjelaskan latar belakang masalah, rumusan
masalgh, batasan masalsh, maksud dan tujuan penelitisn, metode
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelitian,
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