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INTISARI 

 

 Desa Pemancingan Janti merupakan sebuah Desa dengan mayoritas para 

penduduknya menggantungkan hidupnya dengan usaha Pemancingan,Selain 

Pemancingan Pesona Alam di Desa ini juga tak kalah menarik untuk di 

Eksplorasi,antara lain dengan banyaknya sumber Mata Air yang ada di Desa 

ini,Warga sekitar sering menyebutnya dengan “Umbul”. 

 Penulis ingin membuat Media Promosi untuk Desa Pemancingan Janti 

dengan teknik Timelapse dan Hyperlapse,agar desa ini bisa lebih dikenal oleh 

Masyarakat luas dan bisa menunjang Perekonomian Warga sekitar.  

 Timelapse adalah Sekumpulan Foto yang diambil dengan periode 

beraturan , kemudian disusun menjadi klip video pendek.Sedangkan Hyperlapse 

sendiri pengertianya hampir sama dengan Timelapse namun teknik pengambilan 

gambarnya berbeda.Teknik pengambilan gambar Hyperlapse harus menggunakan 

interval waktu dan dan pergeseran pengambilan gambar yang konstan agar 

mengahasilkan video yang halus dan bisa menggambarkan keadaan sekitar obyek 

dari beberapa sudut. 

 Software Editing yang digunakan oleh Penulis adalah Adobe After Effect 

dan Adobe Premier untuk menggabungkan, mengolah dan memberi Effect pada 

video. 

 

Kata Kunci : Mata air, Media promosi,  Timelapse, Hyperlapse, Desa 

pemancingan.
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ABSTRACT 

 

Janti fishing village is a village with a majority of the population is 

dependent to the fishing effort, in addition to Natural Enchantment fishing village 

is also interesting for exploration, among others, with the number of sources 

Spring is in this village, residents around often call it " Umbul ". 

The author would like to create a Media Campaign for Janti fishing 

village with Timelapse and Hyperlapse techniques, so that the village can be 

known by the public community and can support the Economic Community 

residents. 

Timelapse is a set of photos taken with a regular period, and then 

compiled into a short video clip.Meanwhile Hyperlapse own definition almost the 

same but the techniques filming Timelapse shooting different.Hyperlapse 

techniques should use a time interval and shooting and constant shifts that result 

in video smooth and can describe the circumstances surrounding the object from 

several angles. 

Editing software used by the author is Adobe After Effects and Adobe 

Premiere to combine, process and give effect to videos. 

 

Keywords : Spring, Media Campaign, Timelapse, Hyperlapse, Fishing Village


