PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME WHERE IS
MY MARBLE BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh
Eko Rubiyanto
12.12.6806

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME WHERE IS
MY MARBLE BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

75
£

___4

disusun oleh
Eko Rubiyanto
12.12.6806

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME WHERE IS
MY MARBLE BERBASIS ANDROID

yang dip




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu istitusi

pendidikan tinggi manapun atau pendapat y: ditulis diacu dalam naskah




MOTTO

“Tidak mencari mana yang salah dan mana yang benar”

“ Mencari apa yang sa n apa yang benar”




HALAMAN PERSEMBAHAN
Segala puji dan syukur kepada Allah swt,berkat limpahan rahmat dan
karunia-nya saya bisa menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Saya

mengucapkan terima kasih dan mempersembahkan tugas akhir ini kepada :

[EEN

. Kepada Tuhan Yang Maha Esa karena telah mengabulkan doa-doa.

2. Kepada kedua orang tua pak Rusyadi dan buk Yasri yang tak henti
mendoakan dan mendidik.

3. Teman-teman satu kontraan dan mas RT yang selalu ada dan suport saya.

4. Teman-teman Kos Putra 99.

5. Teman spesial, Juanita Kurniasari yang segalanya dan Gufron Ardila.

6. Keluarga besar kelas 12.51.S1.07.

7. Keluarga besar UNIVERSITAS AMIKOM Y ogyakarta.

8. Rekan Karyawan UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.

9. Semua sahabat yang tak bisa saya ucapkan satu persatu.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT yang telah memberikan
Rahmat dan Karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan
skripsi dengan judul "Perancangan Dan Pembuatan Game Where Is My Marble
Berbasis Android".

Selama penulisan skripsi tidak terlepas dari hambatan serta kesulitan,
namun berkat bimbingan, nasihat dan saran dari berbagai pihak sehingga masalah
tersebut dapat teratasi. Oleh karena itu penulis mengucapkan. terima kasih yang
sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. Mohammad Suyanto, M.M. selaku Rektor Universitas

Amikom Yogyakarta.

2. Bapak Kusnawi, S.Kom., M.Eng. selaku dosen pembimbing skripsi

yang telah banyak memberikan pengarahan dalam pembuatan skripsi.

3. Bapak dan Ibu tercinta yang senantiasa mendoakan penulis.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih banyak
kekurangannya.Oleh karena itu penulis mengharapkan saran dan kritik yang dapat
menyempurnakan penulisan skripsi ini sehingga dapat bermanfaat dan berguna

untuk pembaca dan pengembangan ilmu pengetahuan.

Yogyakarta, 04 Maret 2017

Penulis

vii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL.....ooiiiiiii ittt I
PERSETUIUAN ..ottt sttt sttt snenne s i
PENGESAHAN ..ottt ettt ne s iii
PERNY ATAAN . .ttt et e e s s e e s ssba e e e e nnbeeeeeans v
71 1 I O S v
HALAMAN PERSEMBAHAN ©...octeiiiiiteiieiasesiesiensaseabinseessesiesensessessessssessessesenes Vi
KATA PENGANTAR ..ottt iieianesiesieseeesieeasessensansssesssbin s esseseesessessessssessens vii
DAFTAR IS]. it et e baeanneabe s e te e eeeenes viii
DAFTAR TABEL ...t snibe e sb b e te e sabae e e s sntreee e XI
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt aaanasnesaanaasesnensanesnesbinessesseseassssesens Xii
INTISARI ..ot ekt e seabesa e e anesneneneabEne e ene e Xiii
ABSTRACT ..ttt et e e e e ab et e ara e e anaaeeannaeeannae s Xiv
BAB | PENDAHULUAN ... .ot aannana e s annnaaaaa s e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............cccoovoiiiiiie et 1
1.2 Rumusan Masalah ............ccooiiiiiiiiii i e 2
1.3  Batasan Masalah ... e h e e 3
1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian ..........cooeoveiioieiisnsnsineee b 3
1.5 MetOdE PENEIILIAN ...everuesunsurrseieeeeeenierieeesdaresnesnesnessaannsseesbanasnaseeseessessenss 4
1.6 Sistematika PenUIISAN........cooviiiiiiiie e 6
BAB Il LANDASAN TEORI ..c.ocoiiiiiiiiec et 7
2.1, TINJUAN PUSTAKA ... ettt 7
2.2, KONSEP DASAr GAME ... ceiuuiiieeirueaiueeineeaseeasneassesseneateesseeasseesseessseeseesnsenss 8
2.2.1.  Pengertian Game .........cccveiiieiiieiie e 9
2.2.2.  Sejarah Perkembangan Game .........ccccocvvviieeiieiii i 11
2.2.3.  Elemen Dasar GamME.........cccovverueeiieieeriesieesieeseseesiaesiesseessneeesneeses 12
2.24.  GENIE GAME ..ottt sttt e 14
2.25.  RatiNg GAME .....ooiiieciieceee e 21
2.2.6.  Platform Game..........ccoiiiiiiieiie s 23
2.3.  Konsep Pengembangan Game..........cccooeiereneieneniseeesene e 25

viii



2.3.1. KONSEP (CONCEPL)....oviviieiieiieiieieiee ettt 25

2.3.2.  Perancangan (DeSIgN) ........ccoiurieiierienieniene e 26
2.3.3.  Pengumpulan Bahan (Material Collecting) ...........cccccvevvervevernnnnn. 30
2.3.4.  ASSEMDIY ..o s 31
2.3.5.  TESHING ..ottt 31

P N S B T 1511 ] o1 o] [P 31
S N 0o [ (0] o RS ROOR TP 32
2.4.1.  Sejarah Perkembangan Android............ccieeveeiveiieiiecesieceece s 32
2.5, FItur FITUr ANArofd .....coieeieiie e aiee et e ee e 34
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN .......coivier e iiieeeiineesiieeeesieessineens 36
3.1, TiNjauan UMUM......cccoouiviiieiieieeiieeee e sireessesnsssneatieeeesesensesssesseessesneesns 36
3.2, ANALISIS SISTEIM cuiiiiiiieiieieiecie e adassaesiesnesreabesbeaneana e bEr e ee b nteseeenens 36
3.2.1.  Analisis KEDULUNAN ..........coiiiiiiie it snee s b 37
3.2.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional.................oceieieneneaeseseantin. 37
3.2.1.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional .................ccccesieeseesuesnnens.. 37
3.2.2.  Analisis KelayaKan...........ccccoovoiiiiiiieic s e 40
3.2.2.1 Kelayakan Operational ..............ccooore i eieneniene et sne e 40
3.2.2.2 Kelayakan HUKUM ... b 41
3.2.2.3 Kelayakan TeKnologi ........c.coviieiueeiieieeiieesieseesne e sreesnaanse e 41

33 OVBIVIBW ..ottt see e ee e deaabaaneesbeaaneabs e e e e hbeanne st eneeeeee e 41
3.3.1  GaAME CONCEPL ...ttt 41
332 LEVEI DESIGN ..ottt 43
T8 G S V10 ¢ [0 0 1= [ o SR U 44
3.3.4  User INterface DESIGN .......cueueeeruerieriesesseaseeeeeaeeeenieseesseseessessenns 44
K |V 1= 1. 1o | USSR 47
K I St R | (0111 o] o= o OSSP 47
3.4.2  Rancangan AUdIiO .......ccoveiuieiiieiie e 47
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......c.ccooeiiiiieeeceeeeen, 49
A1 ASSEMDIY .o 49
4.1.1  Pembuatan SPriteS.......cccoviiiiiiiiieieie st 49
4.1.2  PembUAtAN SUAIA.......ccceeiieiieiieie st 52



4.1.3  Membuat Background............ccocoieiiiiiiniiiieseeeee s 53

414  Membuat ODJECT.......ccviiiiie e 53
4.1.4.1 EVENT ODJECE .oovviiiiciece e 54
415  Membuat TOMDOL......ccciiiiiiiiiee e 55
4.1.6  Membuat ROOM .....ccviiiiiiiie et 56
7. Membuat File Android Package (*.apk) .......c.ccooririniiiiniiiicccee 57
4.1.7 Global Game Setting .....ctieiieiieeie et 57
4.1.7.1 Eksport Dalam Andoid Package .........ccc..ccccovvvveiveniiieiieieenn, 58

O 10110 F= g 7 L O TR 58
421, Tampilan Menu Utama .............ccooveiiiimniciesoeseseesesiie e 59
4.2.2. Tampilan GaAME.............ccceeiveiiieiieieiireesteseesaetie e enre e e e sre e 61
4.3 TeSting (PENQUJIAN)........ccveiveiueireiueesidanseasaesseasesssesssensesssinneeeesseesseaneens 65
4.3.1  Black BOX TESHING.....coiiiiiiiiiiiiiiiieie it st snesne s ansesesne s b 65
A4 IMPIEMENTAST ..ot g b s b ane b aneanean b 66
45 UJIC0ODA DEVICE ...ocuviiviiiieeie ettt e abaanaeanaeaneannenes 67
4.6 Manual Program ............ccoiiiiiiieiee it 68
4.7 Pemeliharaan SiStem .........cccooiiiriiieiiee e i e daraenne e 70
4.8  INStAlast Program ...t 70
BAB V PENUTUP. ..ottt b naanaanasnenaana e braanasnesessessens 75
5.1 KESIMPUIAN........oiiiiiiiiiceccece e e ere s e sreeneanee e hraanaesteeneeeeee s 75
ST | [ B R ST 76
DAFTAR PUSTAKA ettt atae e ana e e ata e s an e e snaeeesnteeesaeeeenneeeans 77



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 RaNCaNgan AUIO .......cc.ooueiiriiiiiiieeee e 48
Tabel 4.1 Pengetesan Black DOX teStiNG .......ccccveveiievieie i 66
Tabel 4.2 UJICODA DEVICE.........civeee ettt 67




DAFTAR GAMBAR

Gambar 3. 1 Desain Tampilan Splash SCreen...........ccccoiiiiiiicninees 44
Gambar 3. 2 Desain Tampilan Main MenU..........cccccovieeieiiesiiese e 45
Gambar 3. 3 Desain tampilan permainan...........ccccceeecvveeveeiesieese e 45
Gambar 3. 4 Desain Tampilan Menu PaUSE wi.........ccccorvriiiniieiiciene e 46
Gambar 3.5 Desain Tampilan Menu.Game OVEF...............ccovevvereienesinisineenns 46
Gambar 3.6 Flowchart Desain.Game Where is my marble ..................cccccceeneeee. 47
Gambar 4. 1 Bagan memproduksi Game Where Is My Marble.......................... 49
Gambar 4. 2 Tampilan lembar kerja baru Game Maker Studio.........cc....ccoceveneee 50
Gambar 4. 3 Tampilan lembar kerja baru Game Maker Studio...................c....... 51
Gambar 4. 4 Membuat sprite (sprite tombol mulal) ..., 51
Gambar 4. 5 Membuat sound (suara musik menu utama) .......ceceereeseesesion e, 52
Gambar 4. 6 Membuat background (Background Menu utama) ..........ccoceaeaeans. 53
Gambar 4. 7 Properti object ( object KEIEreng ) .......cccvvvvvveivvieiiciieseeseesee s 54
Gambar 4. 8 konfigurasi library Nail Buster (room menu utama) .........cccccee...... 56
Gambar 4. 9 Tampilan room (room mMenu Utama) .........ccoiiiueeereeeesreciessseseeenes 57
Gambar 4. 10 Tampilan global SETtiNG...........covriieii e e 58
Gambar 4. 11 Tampilan MenU ULAMA..........coueruiierie s beiesiesseeeensesse e iheanesnseeeseeeeeas 59
Gambar 4. 12 Tampilan Game Where 1S My Marble.........ccccovee v iviieiecccce, 61
Gambar 4. 13 Tampilan splash SCreen...........c.ccc.oovvvveiieiieciei e 68
Gambar 4. 14 Tampilan Menu UTAMA.............coiiiriiiiirinieee e 69
Gambar 4. 15 Tampilan Game Where Is My Marble...............cccocooviiniiiiinnnns 69
Gambar 4. 16 File EXPIOTEE ..ottt 71
Gambar 4. 17 Konfirmasi izin instal aplikasi ............ccccovveviiiiii i 71
Gambar 4. 18 Proses instal aplikKasi ..o 72
Gambar 4. 19 Proses instal SEIESAI............cuveiiiiiiiiiiiieee e 73
Gambar 4. 20 Tampilan Game Where Is My Marble..........c.cccoevviiiieiiiiiicinnn, 73
Gambar 4. 21 Tampilan Icon Where Is My Marble ..........ccccooviiiiiiii 74

xii



INTISARI

Saat ini Smart Phone Android tidak hanya digunakan sebagai alat untuk
komunikasi semata, tetapi juga sebagai media untuk menghibur, salah satu
hiburan yang paling diminati pengguna Android adalah game. Sehingga pengguna
Android dapat mengurangi kejenuhan mereka saat ada waktu senggang.

Game ini merupakan game bergenre Puzzle game atau game yang
memerlukan pemecahan berfikir untuk -menyelesaikan game, yang dapat di
mainkan oleh segala usia, selain itu game ini menggunakan perangkat masukan
berupa akselerometer yang ada di fitur android. Memainkannya dengan cara
menggerakkan smartphone dan mengarahkan kelereng kedalam lubang yang
benar.

Dalam PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME “Where is my
marble” Ini menggunakan Game Maker Studio, Corel Draw, dan aplikasi
pendukung lainnya. Game ini diharapkan dapat menghibur penggunanya.

Kata Kunci: Game, Android, Game Maker Studio.
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ABSTRACT

Currently Android Smart Phone is not only used as a mere tool for communication, but
also as a medium to entertain, one of the most desirable entertainment Android users is the Game.
So that Android users can reduce their saturation when there is free time.

This game is a game genre puzzle games or games that require thinking solution to
complete the game, which can be played by all ages, in addition to this game using an input device
such as an accelerometer in android features. Play it by moving the smartphone and direct the
marbles into the correct hole.

In GAME DESIGN AND DEVEL re is my marble" using Game Maker
Studio, Corel Draw, an ame is expected to entertain the
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