BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan game di dunia mobifes

mudah dan cepat. Fitur-fitur yang terdapat pada Game maker studio ini dapat
dengan cepat pengembang pelajan. Dalam Game Maker Snedio i juga
disediakan tempat untuk pengembang mempublish game pengembang secara
online.



Disediakan juga pilihan apabila pengembang akan membuat game
pengembang bisa dimainkan pada Android, 108, Mac, bahkan Windows 8. Untuk
membuat gome  menggunakan Game Maker Swudio pengembang  juga
membutuhkan software pendukung seperti Core! Draw, Android Seffware

Development Kir (Android SDK), i Native Development Kir ‘ﬁﬂfl‘ulﬂ

d.l]}ﬂﬂli‘ll mmusan masali

marble” yang dapal dijalankan pada Smarfphone Android menggunakan Game
maker studio ?

Game “Where is my



1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dibuat sustu game sesuai
bataszn masalah berikut :

. Gume ini ber-genre puz=fe game.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

|- Maksud Penelitian adalah :
Sebagai tahap akhir svarat penentuan kelulusan program  Strata |
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.



2. Tujusn Penelitian adalah :
Menghasilkan game “Wiere fs My Marbie” yang ber genre piz=le game yang
bisa dimainkan pada platfirm android yang memiliki fitur -

a) Tahapan level ke level yang lebih susah
b} Tombol kembali ke menu utama

Pelanggan dan perigenibang hersamilsuma mendefinisikan format seluruh
perangkat lunak, mengidentifikasikan semua kebutuhan, dan garis besar sistem
yang akan dibuat,

2. Membangun GDD



Membangun GO dengan membuat perancangan sementara yang berfokus
pada penyajian kepada pelanggan {misalnya dengan membuat input dan formai /
outpuat).

3. Evaluasi GDD

Perangkat lunak yang telah diuji dan diterims pelanggan siap untuk
digunaka



Lo Sistematika Penullsan
Dalam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:
BAB | PENDAHULUAN
h. rumusan masalah, batasan

masalah, tujuan penelitian, manfzal per t. , metode penelition, dan sistematika

BAB YV PENLTUP
Bab i merupakan bagian akhir dari penulisan sknpsi yang berisi
kesimpulan dan saran.
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