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MOTTO

"Kemenangan yang seindah-indahnya dan sesukar-sukarnya yang boleh
direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri.” (Ibu Kartini )
"Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua."
(Aristoteles)

"Memiliki pengetahuan dan keterampilan, terlatih baik dalam tata susila,
ramah tamah dalam ucapan, itulah berkah utama.” (Manggala Sutta bait 5)
"Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan
bimbang. Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan
yang teguh." (Andrew Jackson)

"Berusahalah untuk tidak menjadi manusia yang berhasil, tapi berusahalah
menjadi manusia yang berguna.” (Albert Einstein)

"Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak
menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka
menyerah". (Thomas Alva Edison)

“Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru
yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." (Evelyn
Underhill)

"Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan
hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah
mereka menyukainya atau tidak." (Aldus Huxley)

"Kebijakan dan kebajikan adalah perisai terbaik.” (Aspinal).”

."Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah

dilaksanakan atau diperbuatnya.” (Ali Bin Abi Thalib)
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INTISARI

Aktifitas futsal di Telaga Futsal 2 Yogyakarta setiap harinya selalu padat.
Seperti halnya dalam pelayanan pemesanan lapangan sampai pada pembutan
member masih dilakukan secara manual. Sehingga dengan proses manual tersebut
masih kurang efisien dan kurang akurat jika dibandingkan dengan sistem yang
berbasis teknologi informasi. Perkembangan teknologi informasi saat ini
sangatlah pesat. Perkembangan yang akan mengarah pada kemampuan dalam
membantu pekerjaan agar lebih efisien dan akurat.

Salah satu teknologi informasi yang mengalami perkembangan pesat saat
ini adalah teknologi berbasis desktop. Aplikasi desktop merupakan aplikasi yang
dapat berjalan sendiri tanpa memerlukan adanya koneksi internet. Sehingga
mampu dijadikan sistem yang dapat memudahkan dalam pencatatan dan
pengolahan data.

Pengelolaan data di Telaga Futsal 2 Yogyakarta yang berbasiskan
teknologi informasi desktop ini sangat membantu siapapun yang membutuhkan
pelayanan pemesanan lapangan ataupun pembuatan member di bagian pencatatan.
Seperti halnya pada pembukuan, maka penghitungan uang (pemasukan dan
pengeluaran) tidak harus melalui catatan manual tetapi cukup dengan mengakses
sistem yang ada. Sangatlah mudah, efisien dan akurat bila sistem. ini
dikembangkan dan diterapkan.

Kata Kunci : Aplikasi Desktop, Sistem Informasi, Manajemen, Lapangan,
Member, Pembukuan, Teknologi.
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ABSTRACT

We know that the futsal activity in Telaga Futsal 2 every day is crowded .
As is the field ordering services , until the member registration is still done
manually . So the manual process is less efficient and less accurate when
compared to systems based on information technology . As we know in the world
of information technology development is very fast . Which will lead to the
development of skills in order to assist the work done efficiently and accurately.

One technology that is experiencing rapid development of information
today is based on desktop technology . Desktop application is an application that
can be operating whitout internet connection. So it’s able to be used a system
which can facilitate in recording and processing data.

Data management in Telaga Futsal 2 based Desktop Information
Technology is very helpful to anyone that requires services in booking futsal field
or member registration in the recording of data. As in the books, the counting of
money (income and expenditure) doesn’t have to be done manually, but by
accessing existing systems. It is easy , efficient and accurate when the system is
developed and implemented.

Keywords: Desktop Applications, Information Systems, Management, Field,
Members, Books, Technology.
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