BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pertumbuhan teknologi saat

Aktifitas futsal di Telaga Futsal 2 setiap harinya selalu padat. Aktifitas
tersebut antara lain transaksi pemesanan lapangan. pembatalan pemesanan dan
pembuatan member. Proses pengelolaannya saal ini masih  mengalami

permasalahan salah satunya adalah efisiensi dan efektifitas kerja didalamnya.
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Dalam proses pencatitan pemesanan lapangan masih menggunakan sistem yang
konvensional. Sistem konvensional dalam proses pencatatan pemesanan lapangan
membutuhkan waktu yang tidak sedikit. Bukan hanys masalah waktu tetapi perlu
adanya pembaharuan kinerja sistem vang lebih baik berbasiskan teknologi.

Melihat kondisi yang seperti iy, penelitian dapat dilakukan untuk

merancang sehuah sistem, yang mampu mengatasi persoalan yang dihadapi oleh
karyawan di/Telags Fuisal 2. Rancangan sistem yang akian dibuat berbasiskan
sistem vang dibuat ini

mghasilkan

asarkan latar belakang yang divraikan di sfas,
yang skan dicari penyelesaiannya melalui skriy

 pada Telaga Futsal 2.

1.3 Batasan Masalah
Penulis akan membutasi luasrya rumng lingkup yang dibahas agar

penyusunan skripsi ini dapat berjalan sesuai dengan rencana sehingga tujuan dari

skripsi ini dapat tercapai. Batasan masalah tersebut adalah sebagai berikut :



l. Aplikasi yang dirancang berfungsi untuk manajemen data pemesanan
lapangan pada Telaga Futsal 2.

2. Aplikasi ini hanya ditujukan kepada karyawan pada lapangan Telaga
Futsal 2.

erosoft. Visual Basic 2010 dan SQL

1.3 Metode Penelitian

Dalam melskukan penclitian terdapat metodolagi penelitian vang
sesuai dengan apa yang diharapkan serta mendapatkan hasil karys ilmiah yang
berkualitas dalam penyusunan laporan.



151 Metode Pengumpulan Data

Pada tshapan ini dilakukan persiapan penelitian seperti penyusunan latar
belakang, perumusan masalah, penentuan batasan penelitian. tujumn penelitian,
manfaat penelitian serta penjelasan mengenai metode penelitian,

1. Metode Observasi

ap abjek atau bahan yang diteliti,

2. Analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari kebutuhan sistem atau svstem
requirement. tipe kebutuhan (operasional, keamanan, informasi, kinerja,
politik  dan  budaya), kebutuhan fungsional, teknik pengumpulan
kebutuban (wawancara, kuisioner).



3. Analisis kelayakan sistem yang terdiri dari studi kelayakan (kelayakan
teknis, kelayakan operasional, kelayakan ekonomi, kelayakan hukum).
153 Metode Perancangan
Di tahap ini akan dilakukan perancangan terhadap aplikasi vang akan

l-l.-' _ THHII.I

1o Sistematika Fenulisan
Dalam penyusunan skripsi ini perlu adanya sistematika penulisan yang
terdiri dari bagian-bagian yang soling berhubungon sehingga dupat digunakan



BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
ruang lingkup atau batasan masalah yang dibahas, tujuan dan manfaat yang

diperoleh dan penulisan sknpsi ini. metode yang digunakan serta

T T sistem II'IE'lI:Fl.lh

perancangan strukiue 1, perancangan proses,
serta perancangan interfz

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang implementasi dari aplikasi yang akan dirancang
yang meliputi cara instalasi aplikasi dan pengoperasian aplikasi. Di bab ini
juga akan dibahas mengenai hasil dari uji coba aplikasi, tampilan desain



dan pembahasan, dan menganalisa jalannya software serta kehandalan
sistem.

BAB V PENUTUP
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