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INTISARI

Game sekarang ini sudah menjadi kebutuhan bagi setiap orang, karena
sifatnya yang praktis, sehingga setiap orang hampir semuanya menggunakanya.
Dengan adanya game mobile mempermudah setiap orang bisa bermain game
kapan saja melalui alat mobile yang dimilikinya. Salah satu mobile yang sekarang
diminati oleh banyak orang yaitu mobile android, karena sistem operasinya yang
gratis.

Di sini software yang saya gunakan adalah Unity 3D untuk membuat game
yang akan saya buat. Unity 3D adalah sebuah game engine yang berbasis cross-
platform. Unity dapat digunakan untuk membuat sebuah game yang bisa
digunakan pada perangkat komputer, Android, iPhone,PS3, dan bahkan X-BOX.
Bahasa pemrograman yang digunakan di Unity 3d adalah JAVA script, CS script
(C#) dan BOO script.

Game Finding Kunkun berbasis Android, yang mana di dalam game ini
adalah mengandalkan kecepatan pemain dalam menemukan makanan untuk
seekor anjing yang sedang kelaparan. Semakin lama permainan berjalan maka
pergerakan makanan yang jatuh dari atas kebawah semakin cepat. Permainan akan
berakhir jika waktu yg ditentukan telah habis.

Kata kunci : Android, Unity 3D, Game
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ABSTRACT

The game now has become a necessity for everyone, because it is
practical, so that every person almost all of them use it. With the mobile gaming,
enables each person can play the game anytime through mobile devices has. One
of the mobile is now in demand by many people including mobile android,
because the operating system is free.

Here the software that | use is Unity 3D to create a game that | will make.
Unity 3D is a game engine based cross=platform. Unity can be used to create a
game that can be used.on computers, Android, iPhone, PS3, and even X-BOX. The
programming language used on-the Unity 3D is a JAVA script, script CS (C #)
and BOO script:

Game Finding Kunkun based on Android, which in this game is to rely on
the player's speed in finding food for a dog who are starving. The longer the game
goes the movement of food that fell from the top down faster. The game will end if
the indicated time had expired.

Keywords: Android, Unity 3D Game
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