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51 Keslmpulan
Berdasarkan ursian-ursian yang telah dibahas pada bab-bab
sebelumnya serta hasil dari apalisa, rancengon dan implementasi game
Finding Kusikun, maka penulis dapat memberikan beberapa kesimpulan
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Photoshop CS6 dan Corel Draw X5, 1

ding Kunkun  hi n aleh semua langan, baik
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4. Game Finding] ij g sebagai karakter utama, dan
didalam game harus menangkap makanan yang jatuh dari atas
kebawah.

52  Saran
Penulis dapat memberikan beberapa saran yang berhubungan dengan

game Finding Kunkun sebagai berikut:
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. Game ini dimainkan dengan cara menggerakkan seekor anjing ke
kanan maupun ke kiri agar dapat mengambil makanan yang jatuh dari
atas kebawah. Semakin lama permainan maka makanan yang jatuh dari
atas kebawah semakin cepat. Oleh karena itu diharapkan untuk bisa
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