BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game telah menjadi hal yang ada di dalam kehidupan keseharian kita.

pangsa pasar Android yang terus naik dari tahun ke tahun. Dengan demikian
peluang bisnis game Android sangat menjanjikan untuk di kembangkan,

Di dalam skripsi ini game yang akan penubis boat adalah mabife game
Finding Kunkun berbasis Android, yang mana di dalum game ini adalah
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mengandalkan kecepatan pemain dalsm menemukan makanan untuk
seekor anjing yang sedang kelaparan. Semakin lama permainan berjalan maka
pergerakan makanan vang jatuh dari atas kebawah semakin cepat. Permainan akan
berakhir jika waktu yg ditentukon telah habis. Oleh karena itu penulis akan

membangun skripsi dengan judul “Pembiiatan Game Finding Kunkun berbasis

5. Game ini memiliki main menu : plav, help, dan exir

6. Software yang digunakan Unity 3D, Java Development Kit (JDK),
Android Software Development Kit (Android SDK), Adobe Photoshop
€8 6, Corel Draw X5.



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah :
I. Menghasilkan sebuah aplikasi game yang dapat digunakan sebagai

2. Menjadi pengetabuan don kemampuan untuk membangun sebuah
game sertn mampu mengembangkannya sebagai bekal ketika di
luar AMIKOM.



Lo Metode Penelitian
Dalam pembuatan skripsi ini, metode penelitian yang akan di gunakan
adalah metode warerfolf model yang terdiri dari proses reguirements, analysis,

evign, i:'nu'-iﬂg. implementation and texting dan mairtenance.

5. Implementation and testing
Pada tahap ini akan dilakukan implemantasi terhadap apa yang telah
dibuat pada tahap coding. Lalu dilakukan testing untuk menguji
kelayakan program yang dibuat.



6. Mainfenance
Melakukan perbaikan pada program apabila ada kesalahan yang

timbul.

L7 Sistematika Penullsan

elakang, rumusan masalah, batasan :
Bab i skan dijelaskan dan diuraikan tentang konsep dasa
| 'ilﬂnpmnqgh.tlunakymgtﬁ :

n sistem

Bab i coiang peogumpulan anslisis kebutuban dn
kelayakan sistem, konsep geme. flowchart sistem, dan perancangan tampilan
antar muka yang dibangun serla material collecting dari game.
BAB IV : IMPLEMANTASI DAN PEMBAHASAN

Bab im membahas oplikasi game yang telash dibuat secara
keseluruhan dari tahap penelitian sampai pembuatan game serta hasil testing
dan implementasi dan game yang dibuat.



BAB V: PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
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