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Intisari

Game adalah salah satu hiburan yang sangat digemari oleh masyarakat
mulai dari anak-anak, remaja hingga orang dewasa. Pada saat memainkan sebuah
game tidak sedikit yang rela meluangkan banyak waktunya untuk menyelesaikan
game tersebut.

Game The Tarzan X merupakan game yang bergenre endless runner dan
untuk mendapatkan highscore di game ini.para pemain harus mengambil koin
sebanyak-banyaknya sambil menghindari rintangan yang terdapat dalam game
serta kecepatan yang akan terus bertambah seiring jumlah koin yang didapat.

Game ini.dibuat menggunakan software Unity 3D Game Engine. Dalam
game ini, pembuatan karakter dan background menggunakan Adobe Illustrator.

Kata-kunci: Game, The Tarzan X, Endless, Unity.
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ABSTRACT

Game is one of entertainment facilities are much in demand by all circles.
many playerswhoplay this gameare willing tospend sometime just tofinishthe
game.

Game The Tarzan X is an endless runner game and to get highscore in this
game, the player has to collect more coi hen collecting coins player should
number of coins.

e Engine. In the making of
Ilustrator.
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