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MOTTO 

 

“Melihat Fakta dengan Suasana Hati sedang Bahagia” 

~ketika kita melihat fakta dengan hati yang bahagia, secara tidak sadar kita sudah 

belajar menghargai perbedaan pendapat orang lain~ 

 

 

“FOKUS” 

~tekun, rajin, kerja keras untuk mencapai tujuan~ 

 

 

“OPTIMIS” 

~berfikir positif~ 

 

 

“Jangan pernah membandingkan orang lain karena Agama” 

~kita diciptakan sebagai pemimpin untuk menjaga alam semesta bahkan bukan 

untuk merusaknya, begitu juga tidak ada agama yang mengajarkan untuk merusak 

alam semesta~ 

 

 

“Jangan minum keringat orang lain” 

~jangan menikmati hasil kerja keras orang lain~ 
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INTISARI 

 

Braille adalah sebuah sistem yang digunakan oleh penderita kebutaan untuk 

membaca dan menulis. Sistem tersebut berupa titiktitik menonjol yang 

melambangkan hurufhuruf pada alphabet. Braille tak hanya mencakup simbol-

simbol yang melambangkan tanda baca, simbol matematika dan sains, tapi juga 

notasi nada pada musik dan komputer serta bahasa asing. Penderita kebutaan masih 

sulit dalam belajar Bahasa braille karena harus merepotkan orang lain untuk 

menanyakan huruf apa yang sedang diraba. 

Penelitian ini ditujukan kepada penderita tunanetra untuk lebih mudah 

belajar bahasa braille khususnya braille alphabet. Penderita tunanetra hanya 

menempelkan jari tangannya di atas pola braille alphabet kemudian tombol yang 

sudah dipasang di bawah pola braille alphabet itu akan menerima respon dan 

mengirimkan respon tersebut ke mikrokontroller untuk diolah, kemudian akan 

menghasilkan pengeluaran berupa suara. Perancangan ini menggunakan 

Mikrokontroller ATMega32, inputan menggunakan saklar dan keluaran suara 

menggunakan IC ISD2560. Mikrokontroller ATMega32 sebagai penerima dan 

pengirim data. 

Hasil dari Perancangan Alat Bantu Belajar Bahasa Braille untuk Tunanetra 

Berbasis Mikrokontroller ini adalah pada inputan huruf huruf braille yang telah 

berhasil diseleksi berdasarkan tombol yang ditekan. Sehingga dapat ditentukan 

suara alphabet yang benar. 

 

Kata-kunci: Mikrokontroler, Braille, Tunanetra, ATMega32, IC ISD2560. 
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ABSTRACT 

 

Braille is a system used by the blindness to read and write. The system is a prominent point 

point that symbolises the letters on the Alphabet. Braille not only includes the symbol of symbols 

that symbolises the punctuation symbol, Mathematics and Science, but also the tone notation on 

music and computers and foreign languages. Sufferers of blindness is still difficult in the braille 

language learning because it must require the other person to ask the punctuation symbol what was 

palpable.  

This research addressed to sufferers of blindness to more easily learn braille language 

especially braille alphabet. Sufferers of blindness just stick a finger of his hand on top of the braille 

alphabet pattern and then the button that is already installed in the bottom of the braille alphabet 

patterns will receive a response and sends the response to the microcontroller to be processed, and 

will produce expenditure of sound. This design using Microcontroller ATMega32, the input using 

the switch and sound output using IC ISD2560. Microcontroller ATMega32 as recipient and sender 

of data.  

The results from the design of the appliance learn Braille language for this Microcontroller 

Based Blindness is on the input from the braille letters that has been successfully selected based on 

the button that pressed. So it can be determined the correct alphabet sounds. 

 

Keywords: Microcontroller, Braille, Blindness, ATMega32, IC ISD2560. 

 

 


