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PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang
Huruf Braille adalah sejenis siden

i fulisan sentuh yang digunakan oleh
pEI]d-,eﬁI‘n [naneirs T 10k

ang Perancis yang bernama

sa ini hurf Braille digunakan sehagai media komunikasi seperti
susnya pada penderita funanetara.
defifa tunanetrs masih menggunskan huruf Braille yang tertulis di kertas
ahasa Brille. Di sisi lain penderita tunanetra masih merepotkan orsng kin untuk
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belajar bahasa Braille. dengan ‘alat bantu belsjar bahasa Braille
berbasis Mikrokontroler penderita funanetra akan dengan mudah menghafalkan
buruf-hursf Braille karena dilengkapai dengan fasilitas pengeluaran suara sehingga

belajarnya,



1.2.  Rumusan Masalah

Penulis mengidentifikasi permasalahan sebagai berkut:
1. Apakah Mikrokontroler ATMega32 dapat digunakan dalam pembuatan alat
belajar pengenalan Bahasa Braille?
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Tujuan dari penelitian yang dilakukan penulis adalah sebagai berikut;
1. Memanfaatkan mikrokontroler ATMega32 sebagai sustu perangkat alat vang di

program unfuk bisa mengeluarkan suara dengan menggumakan 1C2560.



2. Memudahakan dalam menerjemahkan huruf-huruf Braille Alphabet.
3. Membuat alat belajar bahasa Braille untuk penderita tunanetra supaya tidak
merepotkan orang [ain dan bisa digunakan untuk generasi bertkutnya.

1.4.2. Maksud Penelitian

L.5.1.1 Metode Wawancara
Yaitu dengan mengadakan tanya jawab secara langsung dengan penderita
tunanetra dan dengan orang yang memuliki pengalaman menghadapi penderita

funanetr.



1.5.1.2 Metode Studl Pustaka
Yaitu pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku dan literatur

pengujian.
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