BABRI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan industn gaeee tanoh air sudeh sangat berkembong pesat

Studio-studio game bermunculan dal membuka peluang bagi mercka yang yang
game yang | ol video  game
erdasarkisn dim, thags menjadi 200 i 313, Garme dengiin tipe 2D tclah
form pilihan uama dalam pengembangan g
yung ada saat ini sangat bervariasi. Di antara Jen
Jenis Flight Simulutors kurang mendapat perh

bekerja schagii D Level Designer dan f i
grafis selalu kesulitan ' ksits dan performa pada
komputer. Setinp praktisi grafis mengetahui pengaruh antara detail dan kecepatan,
ketepatan dan kestabilan, olch schab itu pengembang professional menggunakan
tehnik Leve! of Detail untuk mengatasi permasalahan terschut.




Software yang digunskon wntuk membangon aset bpa dimensi yaitu
Autodesk Mava 2015, Awodesk Maye merupakan salah satu software tiga dimensi
yung banyak digunnkan dan telah menjadi standart dibanvak perusahann Came

e Aplikasi Hand Gliding Simulator ini dibuat untuk platform PC.
d. Pcmbahasan Unrcal Engine 4 npdsk terkait dengan topik codieg
algorrtma don pemrogramun pada gane engine.



14 Tujpan Penelitian,
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalom penelitian in adalah schagai
berikut:
o Memahumi bagaimana penerapan tehnik Pemodelan yang baik dan
benar secari profesional menggunakan Autodesk Maya 2015.
b.  Penelitian ini disusun seha 5;__. s, memahami bagarmana pembuatan
1 pgan,  pencliian,  hngga

e,

A0 ppar dapat dimunakan dalam proses game development.
4. Dapat menemaplkan dan mempraktekan pengetmbunn yvang teloh didapat
selama mengikuti proses belajar mengajar di STMIK  AMIKOM

Yopyakurin,



5. Penclition m disusun untuk membangun sebuah pame yang dapat
menghibur serta menamboh wawasan pengembang game.

6. Dapat dijadikon referensi mahasiswn amikom yang ingin mengetahoi

bnglmnml.ﬂ:mn:ugm: Iﬂlgmﬂ:iﬁmﬂpﬂﬂ.&.&_fﬂm,

Permoinan,  desain dan Tampilan,  desain level, sertn desum
pockaging-nya.



HAB IV IMPLEMENT AS] DAN PEMBAHASAN

Berisi hasil ujicoba dan screenshot tampilan game, di bab ini juga
berisi panduan permuoinan. dan mennal instalast dart game.
BAB V PENLTUP
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