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INTISARI 

 

Forum Asisten adalah forum yang mengatur kegiatan Asisten praktikum di 

STMIK AMIKOM Yogyakarta. Segala kegiatan mulai dari pendaftaran asisten 

pada awal semester, seleksi asisten hingga kegiatan penutupan asisten praktikum 

pada akhir semester. Dalam sosialisasi atau penyampaian informasi tentang 

kegiatan asisten praktikum sangat penting bagi calon asisten dan juga asisten 

praktikum. Maka dibutuhkan media informasi untuk sosialisasi tersebut. 

Video animasi adalah salah satu media yang dapat dimanfaatkan untuk 

mensosialisasikan kegiatan yang diadakan Forum Asisten. Perancangan video 

animasi ini merupakan animasi 2 dimensi yang menggunakan teknik Motion 

graphic. 

Dengan video ini akan menginformasikan tentang prosedur pendaftaran 

asisten praktikum di Forum Asisten STMIK AMIKOM Yogyakarta. Dengan 

melalui Media sosial Forum Asisten Maupun Website Forum Asisten di sebarkan 

dengan tujuan agar para pendaftar atau calon asisten praktikum dapat mengerti 

prosedur pendaftaran asisten praktikum. 

 

Kata Kunci:    Video, Perancangan, Prosedur Pendaftaran, Asisten Praktikum, 

Forum Asisten. 
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ABSTRACT 

 

Forum Assistant is the forum which organizes activities Assistant practical 

STMIK AMIKOM Yogyakarta. All activities ranging from registration Assistant at 

the beginning of the semester, selection Assistant until the closing activities of the 

Assistant teaching at the end of the semester. In socialization or the delivery of 

information about the activities of teaching assistant is essential for prospective 

assistants and teaching assistants also. Then it takes the dissemination of 

information to the media. 

Video animation is one medium that can be utilized for disseminating 

activities held Forum Assistant. The design of this animated video is a 2 

dimensional animation using Motion graphic techniques. 

With this video will inform about registration procedure practical Assistant 

Forum Assistant STMIK AMIKOM Yogyakarta. With through Social Media Forum 

Assistant Or Assistant Forum Website in the spread with the aim that the registrant 

or prospective teaching assistants can understand Teaching Assistant application 

procedures. 

 

Keywords : Video, designing, application procedures, Teaching Assistants, 

Assistant Forum. 

 


