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1.1 Latar Belakang

Motion graphic termasuk video yan, iminsti oleh masyarakat hal tersebut

si sehingga informasi yang disajikan akan lebibjel

Forum yang

erbagal kegratin Asis Prakiikum di STMIK AMIKOM Yogyakarta. Dimana
Forum Asist | pruktikum yang diadakan
tiap awal semester. Dalam men)y yftaran asisten baru sampai
saal ini dilakukan melalui media sosial dan juga website Forum Asisten, Tetapi
belum adn informasi langkah-langkah pendafiaran sehingga masih banyak
mahasiswa yang bingung dan bertanyn pada Forum Asisten perihal pendaftaran



Dari masalah tersebut maka penulis akan membuat video animasi dengan

menggabungkan teknik motion graphic. Melaln pengemasan visualisasi informasi
dalam bentuk video animasi dengan yang menggunakan teknik motion graphic
akan mampu menyvampaikan informasi prosedur pendaftaran asisten praktikum

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lstar belakang yang telah disampaikan, maks perlu
dirmmuskan suatu masalsh yang akan dipecahkan vakni, “bagaimana membuat
Video Animasi dengan Menggunakan Teknik Morion Graphic pada Prosedur



Pemndafturan  Asisten Praktikum di Forum Asisten STMIK AMIKOM
Yogyakarta?",

1.3 Batasan Masalah




1.4 Tujuan Fenelltian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini sebagai berikut :

1. Membuat video animasi yang mejelaskan prosedur pendaftaran asisten
prakitkum di Forum Asisten STMIK AMIKOM Yogvalkarta,

sebagni refrenst bagi mohasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta dalam
membuat video animasi morion graphic.

2. Mahasiswa yang ingin mendafiar dapat mengetahui fangkah-langkah
dalam mendaftar asisten praktikum.



153 Bagl Forum Asisten
Dapat membantu Forum Asisten dalam menginformasikan prosedur
pendaftaran asisten praktikum kepada calon pendafiar asisten praktikum
dan menambah kepuasan pendaftar.

Studi pustaka dilakukan dengan membaca buku maupun pencarian

data melalui internet dari sumber terpercayn dan valid untuk
mendapatkan pedoman atau bahan tambahan



1.6.2  Metode Analisls

Analisis SWOT merupakan saloh satu metode untuk menggambarkan
kondisi dan mengevaluasi suatu masalah, proyek atou konsep bisnis yang
berdasarkan  faktor internal (dalam) dan faktor cksternal (lwar) yaitu

Strengths, Weakness, Opportunities dan T




1.7 Sistematika Penullsan

Agar penyajian laporan penelitian ini terstruktur dan mudah dimengerti,
maka dibuat sistematika penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannyn,
yaitu sebagai berikut.

BAB I PENDAHULUAN

Babini mengurikan dasar teori, yang dimulai dengan kajian pustaka, k

T ANALISIS DAN PERANCANGAN

vang ak
Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pengujian video animasi pendaftaran asisten
praktikum dengan teknik mation graphic serta pembahasannya.

BABV PENLUTUP

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan, saran, dan daftar pustaka.
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