BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi informasi yang berkembang saat ini, memiliki peranan

dan pelaporan nilai untuk melakukan komunikasi dengan orang tua siswa. Sistem
informasi absensi dan pelaporan nilai ini nantinya digunakan untuk memberikan
informosi mengenai kehadiran dan milai siswa. penyampaian absensi dan
pelaporan nilai vang manual dirasa kurang efektif karena terjadi penundaan wakiu
konfirmasi kepada orang tua. Selain itu sering terjadi kendala dalam penyampaian



el

buku penghubung kepada orang tua karena beberapa siswa tidak menyampaikan
kepada orang twa. Oleh karena itu sistem informasi vang sangat mendukung uniuk

hal tersebut adalah SMS gateway. Oleh sebab itu dengan berdasarkan alasan ini
penulis mencoba mengambil tema datam penulisan skripsi ini dengan judul :

agaim s agar orang tua siswa lebih
‘anaknya disekolah.

yang telah terdaftar di

3. Laporan absensi siswa dikirim setiap hari setelah proses belajar selesai, hanya
untuk siswa yang tidak hadir, jika alfa (A), sakit (S), 1z (I),



4, Untuk pelaporan nilai akan dikirim kepada orang tua siswa jika nilai yang
didapatkan anaknya bermasalah (nilai vang di dapatkan siswa di bawah standar
yang telah ditentukan oleh setiap kelas).

5. Aplikasi ini hanya bersifat afffine

6. Mengunakan Aplikasi Gammu sebagai ol untuk mengembangkan program

SMS gateway.
1.4 Tujuan Peneliia.
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1.6 Metode Penelltian

1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyelesaikan tugas

menganalisis kebutuhan
untuk menganalisis layak atau tidak nya suatu sistem.



16,4 Metode Perancangan

Metode perancangan vaitu dengs menggunakan DFD (Data Flow
Diagram) digunakan untuk merancang atau menggambarkan proses, ERD (Enrity
Relationship Diggram) menyusun basis data, dan interface membangun antar

BAB I1: LANDASAN

Bab ini berisi tentang teori-teori yang menjadi dasar media pembelajaran
serta yang mempunyai hubungan dalam pembuatan aplikasi dan software yang
diigeonakian.



BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas pengumpulan kebutuhan, analisis dan perancangan,
perancangan antarmuka serta penjelasun tentang perancangan perangkat lunak
yang di bangun.

ASAN SISTEM
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