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INTISARI

Indonesia adalah sebuah negara kepulauan yang memiliki banyak tempat
wisata dengan berbagai jenis. Banyaknya tempat wisata tersebut mengakibatkan
hanya sebagian tempat wisata terpublikasikan dengan kurang baik dan menjadi
sepi akan pengunjung dan tidak terpelihara dengan baik. Dengan adanya
permasalahan tersebut, maka perlu dibuatnya sebuah media yang dapat
menampung informasi-informasi tersebut. dan dibarengi dengan kemajuan
teknologi saat ini membuat media tersebut harus dapat diakses siapapun,
dimanapun, dengan data yang dapat terperbarui. Media aplikasi mobile penyedia
informasi berupa program aplikasi berbasis sistem operasi android dengan konsep
client-server yang berjalan pada perangkat smartphone dirasa cukup memenuhi
syarat.

Pengumpulan informasi merupakan tahap pertama dalam proses
pembuatan program aplikasi ini. Tahap selanjutnya adalah melakukan analisis dan
perancangan sistem. Tahap analisis menggunakan SWOT, kebutuhan sistem,
kelayakan sistem. Tahap perancangan hal pertama adalah menentukan konsep
arsitektur, lalu perancangan sistem tersebut dengan use case dan permodelan
proses flowchart serta DFD (Data Flow Diagram), perancangan database dan
antarmuka program dan mengimplementasikan rancangan tersebut ke dalam
bentuk program.

Hasil tahap-tahap pembuatan tersebut menghasilkan sebuah program
android dengan sistem client-server dengan sisi client berbentuk aplikasi dengan
sistem operasi Android, sedangkan sisi server berbentuk halaman web.
Pembuatan aplikasi client menggunakan software pemrograman Eclipse,
sedangkan untuk server menggunakan program Dream Waver. Program Xampp
digunakan untuk membangun database untuk aplikasi.

Kata Kunci:  aplikasi mobile , penyedia informasi, tempat wisata, Indonesia,
konsep client-server, Android
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ABSTRACT

Indonesia is an archipelago country that has many tourist attractions to
the various types. The number of sites has resulted in only a tourist spot with less
well publicized and visitors will be deserted and not well maintained. Given these
problems, it needs to be made a medium that can accommodate such information
and, coupled with advances in technology today makes such media must be
accessible to anyone, anywhere, with data that can be renewable. Media mobile
application information providers such-as program-based application android
operating system with the concept of client-server that runs on smartphones are
considered eligible.

The collection of information is the first step in the process of making this
application program. The next stage is to conduct analysis.and system design.
Using SWOT analysis phase, the system needs, the feasibility of the system. The
design phase of the first thing is to define the concept of architecture and system
design with use case, flowchart, dan DFD (Data Flow Diagram), database design
and interface design programs and implement them into the form of the program.

Results stages of the manufacture of generating an android program with
client-server system to the client side of the application form with the Android
operating system, while the server side in the form of web pages. Making the
client application using the Eclipse programming software, while for the server
using Dream Waver program. Xampp program is used to establish a database for
the application.

Keyword: mobile application, sites, information providers, Indonesia, concept of
client-server, Android
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