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INTISARI 

 

 

Jama'ah Maiyah merupakan sebuah jama'ah atau bisa disebut komunitas 

maupun forum yang kegiatan utamanya adalah mengkaji tentang berbagai bahasan 

mulai dari agama, sosial, nasionalisme, ekonomi, hingga politik, bersama Cak 

Nun (Ehma Ainun Nadjib) dan KiaiKanjeng. Hal tersebut dilakukan di berbagai 

kota, baik secara rutin maupun dalam acara undangan. 

Dalam setiap kegiatannya, dokumentasi video dari setiap kajian dilakukan 

dengan baik, namun agar ilmu yang dibawa oleh dari kajian tersebut dapat 

tersebar lebih luas, diperlukan sebuah aplikasi yang membuat seluruh 

dokumentasi tersebut bisa dilihat oleh masyarakat luas namun medianya tetap 

terpusat. 

Aplikasi adalah salahsatu media yang tepat untuk digunakan sebagai 

media sharing dan publikasi video dari setiap dokumentasi disetiap kajiannya. 

Aplikasi ini merupakan aplikasi berbasis Android tingkat mobilitasnya tinggi. 

Dengan aplikasi ini, pengguna dapat mengikuti update terbaru kajian-kajian yang 

dilakukan oleh Jama'ah Maiyah melalui video yang diunggah maupun melalui 

atikel yang juga disediakan. 

 

Kata kunci: Aplikasi, Video, Jama'ah Maiyah, Android
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ABSTRACT 

 

 

Jamaat Maiyah is a congregation or can be called a community and forum 

whose main activity is to assess on a variety of topics ranging from religious, 

social, nationalism, economics, to politics, along Cak Nun (Ehma Ainun Nadjib) 

and KiaiKanjeng. This is done in many cities, either regularly or in the event 

invitation. 

In every activity, video documentation of each study was well done, but 

that knowledge brought by of the study can be spread more widely, we need an 

application that makes all the documentation can be viewed by the general public 

but the media remain centered. 

Application is one of the main media to be used as a medium for sharing 

and video publishing any documentation of each study. This app is Android-based 

application-level high mobility. 

With this application, users can follow the latest updates studies conducted by the 

group through the videos uploaded Maiyah or through atikel are also provided. 

 

Keywords: Applications, Jamat, Maiyah, Android 

 

  


