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INTISARI 

 
 

Bramanda Fitness & Cafe adalah salah satu gym center yang terletak di 

Yogyakarta. Tempat ini masih menggunakan pendataan manual berupa buku 

sebagai media penyimpanannya. Sama halnya dengan pendataan, proses presensi 

di tempat ini dilakukan dengan cara member menulis data diri di buku presensi 

selanjutnya karyawan (Front Office) melakukan pengecekan keaktifan member di 

buku data member. Proses seperti ini akan memakan banyak waktu dan beresiko 

terjadinya kecurangan yang dilakukan oleh member yang sudah tidak aktif. Gym 

center ini perlu sistem informasi yang lebih efektif dan efisien. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis pokok-pokok permasalahan 

yang ada, dan mencoba membuat solusi untuk mengatasi masalah tersebut. Tahap-

tahap analisa yang dilakukan peneliti adalah pengidentifikasi masalah dengan cara 

melakukan wawancara dengan Manager Bramanda Fitness & Cafe, selanjutnya 

dilakukan analisa kelemahan sistem menggunakan analisa SWOT dan analisa 

kebutuhan sistem. Pada tahap perancangan aplikasi dilakukan perancangan proses 

berupa UML dan Flowchart, dan untuk perancangan database menggunakan ERD. 

Pada tahap implementasi, penulis melakukan pembuatan aplikasi menggunakan 

NetBeans, Pembuatan Database menggunakan XAMPP, Pembuatan RFID Scanner 

Menggunakan Arduino Uno, Modul MFRC522 dan Arduino IDE. Tahap terakhir 

yang dilakukan melakukan pengujian sistem menggunakan Black Box Testing dan 

White Box Testing. 

Aplikasi yang di hasilkan base-on desktop dengan arsitektur stand-alone. 

Aplikasi ini memiliki login dengan hak akses yang berbeda sesuai dengan level user 

yang dipilih ketika login. fitur yang terdapat pada aplikasi ini antara lain pembuatan 

member dan karyawan baru, melihat data member dan karyawan, melakukan 

renewal pada member, melakukan cuti pada member, dan melakukan presensi. 

Inputan menggunakan Kartu RFID akan mengurangi resiko kecurangan yang bisa 

dilakukan dan dapat mempercepat proses presensi pada Bramanda Fitness & Cafe. 

 

Kata-kunci: Sistem informasi, presensi, RFID Scanner, Bramanda Fitness & Cafe, 

Gym Center. 
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ABSTRACT 

 

 

Bramanda Fitness & Cafe is one gym center located in Yogyakarta. The 

place is still using manual data collection in book form as its storage media. As with 

data collection, the presence in this place done by members write personal data in 

the book next presensi employees (Front Office) to check the activity of a member 

in the book data member. The process like this takes a lot of time and risk of fraud 

committed by members who are no longer active. Gym center is in need of 

information systems more effective and efficient. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the problem issues that exist, 

and try to make a solution to resolve the issue. The stages of the analysis conducted 

by researchers is identifying the problem by doing an interview with Manager 

Bramanda Fitness & Cafe, subsequent analysis system vulnerabilities using SWOT 

analysis and analysis of system requirements. At the design stage to design 

applications such as UML and Flowchart process, and to design the database using 

the ERD. In the implementation phase, the writer did the creation of applications 

using NetBeans, Making Database using XAMPP, Manufacture RFID Scanner 

Using Arduino Uno, MFRC522 Modules and Arduino IDE. The last stage is done 

testing the system using the Black Box and White Box Testing Testing. 

Applications that produced base-on desktop with stand-alone architecture. 

This application has a login with different access rights according to user level 

selected when login. features available in these applications include the 

manufacture of new members and employees, members and employees see the data, 

perform renewal to the member, the member did leave, and do presence. Input using 

RFID cards will reduce the risk of fraud can do and can speed up the process of 

presence on Bramanda Fitness & Cafe. 

 

Keywords: information systems, presence, RFID scanners, Bramanda Fitness & 

Cafe, Gym Center. 

 

 

 

 

 

 

 

 


