BABV
PENUTUP
51  Kesimpulan
Berdasarkan penjelasan dari bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik
pa. kesimpulan untuk mengakhiri
 Aplikasi Lifestde pada Mobile

gambar design inier nlam animasi movie cfip  yang
digunakan dalsm penelition ini yaitu frame by fame, animasi dengan
Action Seript 3.0 dan animasi metion tween,

4. Berdasarkan hasil 20 responden tentang peniluian aplikasi lifestvle yang

diujikan melalui kuesioner dengan skala guttman diperoleh persentase
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nilai sebesar 80% yang menyatakan bahwa aplikasi ini mendekati sesuai
dengan tujuan awal vakni dapat membantu memperiuas pengetahuan
mengenai kesehatan sehari-hari,
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