BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Pengguna mobile phone berbasis Android di Indonesia sangatlnh besar.
Hampir 50 juta pengguna di tahun 2006, merupakan sebuah peluang untuk
. froad yang tidak terlalu sulit, hanya

mempublish projek Blashmenjadi
saja fitur ini dimiliki ooleh apliknsi Flash terbami seperti Adobe CS6.

. _——
dengan kecepatan tinggi, menyebabkan iimu pengetahuan d
vleh pengmunanya. Tentu saja kondisi ini berpengarub pads
1 dan budaya pendidikan yang dikelof selama ini 1]
Gaya hidup adalah prinsip sistem dengan |
mempunyai gaya hidup tetapi tidak mungkin ada dua orang mengembangkan gaya
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untuk mengungkapkan gaya hidupnya vang wnik, tetspi cars-cara ini hanya
merupakan contoh-contoh konkret dan khusus dari gaya hidup dasar sama yang

terbentuk pada usia awal[2]
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Kondisi kesehatan masyarakat pada umumnya ditimbulkan oleh berbagai
sumber resiko vang berkaitan dengan faktor udara, air, dan makanan. Pola makan

sudah beralih kepada takaran berkalori tinggi dan berlemak yong semtmnya
mendorong timbulnya obesitas, hiperglikemiz, maupun hipercholestrolaemia.

kesehatan sejak dini?



1.3 Batasan Masalah
Agar aplikasi ini mencapai sasaran dan tujuan vang diharapkan, maka
diberikan batasan masalah sebagi berikut :
1. Aplikasi Lifesyle berjenis aplikasi yang memberikan pengetahuan

dengan
menggunakan unsur multimedia untuk lebih memahami gaya hidup vang
sehal.

2. Menghasilkan aplikasi berbasis Android dengan menggunakan software
Adobe Flash CS6 dengan ActionScript 3.0,



3. Menerapkan ilmu, teori-teori, dan paktkum selama  mengikuti
pendidikan di STMIK AMIKOM ‘I'n_g}lukm

1.5 Metode Penelltian
Untuk mendukung penelition i metode yong digunakan dalam

metode  MDLC
(Multimedia Development Life dari Luther (1994)

dijelaskan oleh Sutopo dalam Aplikasi Multimedia dalam pendidikan (2011).



1.5.3.1 Testing

Testing vang akan dilakukan setelah tohap pembuatan dengan
menggunakan metode skala guttman untuk memastikan apakah hasilnya seperti
yang diharapkan.

1.5.3.2 Implementasi

an mengupload aplikasi Lifesole

membangun aplikasi Lifestvle inl.

BAB IV : METODE PENELITIAN

Pada bab ini menjelaskan tentang metode penelitian yang digunakan serta
menjelaskan alur penelitian yang akan dilakukan.



BAB V : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai implementasi aplikasi yang
telah dibuat, dijelaskan jugs hasil dari tahapan-tahapan penelitian yang
dimulai dari analisis hasil uji coba program, pemeliharaan sistem, serta

nbaimtan aplikasi Lifieshle,
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