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INTISARI 

 

Museum Purbakala Sangiran merupakan situs prasejarah penghasil fosil-fosil 

hominid dan fauna pleistosen yang sangat terkenal didunia internasional. Saat ini situs 

Sangiran menjadi sumber data lengkap tentang kehidupan manusia purba di jawa yang 

menyumbang ilmu pengetahuan seperti  Arkeologi, Geologi, Paleontologi, dan 

Paleoantropologi untuk mengungkapkan kehidupan purba. Situs ini merupakan arena 

penelitian tentang kehidupan pra sejarah terpenting di asia, bahkan di dunia. Dilokasi 

situs Sangiran ini pula untuk pertama kalinya ditemukan fosil rahang bawah 

Pithecanthropus Erectus. 

Untuk mendukung penyampaian informasi agar lebih kompleks agar dapat 

dipahami dengan mudah dan cepat, dibuat sebuah infografis animasi mengenai evolusi 

manusia secara kompleks. Infografis ini dirancang meliputi tahap perancangan model 

infografis yang akan ditampilkan, dilanjutkan tahap penelitian terhadap evolusi 

manusia pada situs Sangiran, kemudian tahap pembuatan Infografis dan yang terakhir 

tahapan penyelesaian dimana infografis diinput pada media yang tersedia dan akan 

ditampilkan pada Museum Purbakala Sangiran.  

Infografis ini dibuat untuk memberikan gambaran informasi tentang evolusia 

manusia purba si Museum Sangiran. 

 

Kata Kunci: Video, Infografis, Motion Graphic, Museum Purbakala Sangiran 
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ABSTRACT 

Sangiran Archaeological Museum is the site of prehistoric hominid fossils 

producer and Pleistocene fauna very famous international world. Currently the site 

Sangiran be a source of comprehensive data about early human life in Java which 

accounts science such as Archaeology, Geology, Paleontology and Paleoanthropology 

to reveal primordial life. This site is an arena of research on the life of pre-history of 

the most important in Asia, even in the world. Sangiran site location is also for the first 

time discovered fossilized lower jaw of Pithecanthropus Erectus.  

To support the delivery of information to be more complex in order to be 

understood easily and quickly, created an animated infographic about early human 

evolution is complex. This infographic was designed infographics includes the design 

stage models that will be displayed, followed stage studies of human evolution at the 

Sangiran site, then the stage of making infographics and final stage of completion 

where infographic inputted on media available and will be displayed at the 

Archaeological Museum Sangiran.  

This infographic created to provide an overview of information about the 

ancient human evolusia Sangiran Museum. 

 

Keywords: Video, Infographic, Motion Graphics, Sangiran Archaeological Museum


