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INTISARI

Gunung berapi akhir-akhir ini memperlihatkan aktivitasnya dan menjadi
berita yang sangat populer dimasyarakat. Gunung meletus terjadi akibat endapan
magma di dalam perut bumi yang didorong keluar oleh gas yang bertekanan tinggi.

Informasi tentang gunung berapi bisa diketahui. dengan adanya aplikasi
android dapat dimanfaatkan untuk alat dalam proses pengenalan gunung karena
lebih mudah untuk didapatkan dan dibawa.

Dengan menggunakan software Adobe Flash Professional dalam
pembuatan aplikasi “pengenalan gunung berapi di pulau Sumatra berbasis android”
diharapkan dapat membuat sebuah aplikasi baru yang dapat memudahkan untuk
mendapatkan informasi tentang gunung berapi yang ada di pulau sumatra.

Kata Kunci : Android, Gunung Berapi, Sumatra
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ABSTRACT

The volcano lately demonstrated its activity and become very popular in the
community news. The mountain erupted magma caused by deposition in the bowels
of the earth pushed out by high-pressure gas.

Information about volcanoes can be known. with their android application
can be used for a tool in the process of recognition of the mountain because it is
easier to obtain and carry.

By using the software Adobe Flash Professional in making the application
"the introduction.of a volcano on the island of Sumatra-based android" is expected
to create a new application that can make it easier to get information about the
volcano on the island of Sumatra.

Keywords: Android, Volcano, Sumatra.
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