BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring pesat perkembangan zaman selalu diiringi dengan kemajuan
teknologi yang semakin canggih. Setiap perke

Data. Warchouse adalah suatu konsep dan Wkoologi youg
organisasi untuk mengelola dan memelihar ¢

m. Hal 1ni menjamin mekanisme akses “gal
memperoleh  informasi, dan  menganalisig

it warehouse hampir dibutubkan oleh semua

i 08 Aot scientisl.
Kaggle adalah salah satu komunitss terbesar flmuwan data (data scieniisi)
i ‘hisa berkompetisi unfuk
menyelesaikan permasalahan ilmish berdasarkan data vang kompleks (bizsanya

diseluruh dunia. Di kage

disebut sebagai Aig data), Cara menyelesaikannya bisa  individual aftau
berkelompok. Lama pengerjaan tiap kompetisis berbeda-beda. ada vang hitungan
bulan, ada juga yang hitungannya sampai tahunan. Pemenang kompetisi ini
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tentunya akan mendapatkan fee'sejumlah uang sebagai penghargaan
(setiap kompetisi berbeda-beda besarnya). Selain itu, pemenang biasanya juga
diajak bergabung untuk menyelesaikan permasalahan bisnis yang sangat menarik
dan sensitif dari perusahaan dunia terbesar.

Salah satu bidang ilmu yang dapat digunakan untuk memanfaatkan Data

1 adalah deto minine. Tan (2006)

t clustering dalam dota mining adalah p mpc 2
m objck ke dalam cluster {grep) sehingga am efuseor tersebut akan

mendalam tentang grup ters . Cliustering ini bertujuan untuk
meminimalisasikan abjective function yang diset dalam proses clustering, yang
pada umumnya berusaha meminimalisasikan variasi antar chester (Agusta, 2007).

Sampai saat mi. para ilmuwon dota (data scienties) teras melakukan berbagai
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usaha untuk melakukan perbaikan model cluster dan menghitong jumlah clisser
yang optimal sehingga dapat di hasilkan cluster yang baik (Alfina, er al 2012),

Data world development indicators adalah saloh satw darn sekian banyak
data yang di unggnh ke startup kagale. World development indicators berisi data

record negara - negara di dunia seperti enrrency, svstem of trade, income group,

ngen cluster datn mining kemudian di

menghindari pembahasan diluar batasan masalah yang sudah ditentukan. Adapun
beberapa batasan masalah, sebagai berikut :

}. Dt yang diambil berasal dari situs kuggle com

2. Algonitma yang digunakan DBSCAN



3. Menggunakan Sgl Database Browser

4. Menggunakan bahasa Python
14 Maksnd dan Tujuan Penelitian

Dalam penelitian ini, penulis berfokus pada pokok permasalahan sebagai

Metode Observasi, yaite mengumpulkan referensi baik dari buku, internet,
maupun sumber-sumber lain mengenai Cluster Data Miming dengan
algoritma DBSCAN.



1.0.2

Metode Penelitian
Metode Experimental

Eksperimen merupakan salah sate metode penelitian yang dapat
dipilih dan digunakan dalam penelitian pembelajaran pada latar kelas
(PTK), Penelitian eksperimental dapat diartikan sebagai sebuah studi yang

A i e il

hanya setelah selesai dan pembekuan desain. Konsep ini bekerja dengan
baik ketika kebutuhan pelanggan tetap statis, tetapi dalam prakieknya,
persyaratan sering berubah dan menyebabkan sering editing program yang
mengarah ke kesalahan.



6

Proses pengembangan perangkat lunak Extreme Pragramming
dimulai dengan perencanasn, dan semua iterasi terdiri dari lima tahap
dasar dalam siklus hidupnya: planning. designing, coding. testing. dan

fistening seperti yang ditunjukkan pada Gambar 1.1.

Extreme Programming (XP)

|. Menggunakan sistem metafora atau standor pada nama, nama kelas
memastikan kompatibilitas antara kerja anggota tim yang berbeda
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2. Menggunakan Saffware Class Responsibilities dan Colaboration
(CRC) yang memungkinkan untuk dari pola pikir tradisional dan
membuat teknologt berorientasi objek. memungkinkan semua
anggota tim proyek untuk menyumbangkan ide-ide, dan menyusun
ide-ide terbaik dalam desain

i atau kurang.
3. Kepatuhan kerja selama 40 jam per minggu tanpa lembur. Hal ini
memastikan para pengembang bekerja di puncak kemampuan
mental dan fisik mereka,
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4. Integrasi code ke repositori khusus, dengan hanya satu tempat
integrasi pada satu waktu untuk mencegah konflik, dan optimasi di
akhir,

4. Testing
Evtreme programing pengujian  terintegrasi  dengan  tahap

cluster bisa dikatakan optimal jika nilai evaluasi mendekati angka | (satu).



1.6.5 Tahapan anallsis

1. Amalisls Database
Melakukan analisis terhadap dotabase, untuk menentukan atribut pada

database yang memuat data inti, data batas, dan data noise.

Penulisan skripsi terdiri dari lima bab. Setiap bab membahas pokok -
pokok  permasalahannya untuk mempermudah penulis dengan  sistematika
penulisan sebagai berikut :
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BAB 1 : PENDAHULUAN
Pada bab ini berisikan Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Penelitian Dan
Sistematika Penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI
Landasan teori ini adalah kumpulan dari studi pustaka penulis yang
didalamnya membahas seputar teori-teori yang mendukung dalam
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