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INTISARI

Manusia diciptakan dalam berbagai bentuk dan sifat yang berbeda. Ada
yang pria bertubuh kekar namun hatinya baik, atau dengan wanita berbadan kecil
namun pemarah. Kita tidak bisa menilai seseorang dari bentuk fisik ataupun hanya
apa yang kita lihat. Pada semester 4 kita menerima pelajaran Kecakapan Antar
Personal yang mempelajari tentang sifat-sifat manusia.

Di mata pelajaran itu kita juga mengetahui bagaimana cara kita untuk
bersikap kepada seseorang yang memiliki sifat Sanguin (pembicara yang handal),
Koleris (pemimpin yang luar biasa), Melankolis (seorang yang pintar akan seni)
dan Plegmatis (pengamat yang handal).

Maka dari itu dalam skripsi ini saya akan membuat aplikasi Pendeteksi
Kepribadian Manusia yang berbasis mobile. Mengapa saya mengambil berbasis
mobile, karena perkembangan zaman yang terus menerus berkembang dan
perkembangan teknologi yang semakin maju. Dengan menggunakan aplikasi
mobile semua orang akan lebih mudah untuk mengakses

Kata Kunci: Kepribadian, Karakter, Bayes, Aplikasi.
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ABSTRACT

Humans were created in various shapes and different properties. There is a
strongly built man, but his heart was right, or with a small bodied women but
grumpy. We can not judge someone from the physical form or simply what we see.
In the 4th semester we receive Inter-Personal Skills lessons were learned about
human nature.

In subjects that we also know how we are to behave to someone who has the
nature Sanguin (speaker reliable), Koleris (outstanding leader), Melancholy (a
clever art) and plegmatis (observer reliable).

Therefore in this paper | will make application-based Human Personality
Detector mobile. Why would | take a mobile-based, because the times are constantly
evolving and increasingly advanced technology development By using the mobile
app all will be easier to access.

Keywords: Personality, Character, Bayes, Application.
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