BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi digital pada saat ini telah mengubah gaya hidup
generasi muda, termasuk dalam e m kebinsaon menikmati musik. Industri

ng me Jikan bentuk rekanwin manual tlah tefsaingi oleh industri
stk flom format d _. lﬁﬂilﬂ sangal mendukung dan memudahkan
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lam bermusik seseorang membutubkan alat musik. Al
. Saloh satunya adalah alat musik ritmis seperti drum, ke
ur tempo lagu. Tetapi alat musik ritmis terssbut mempunyai bentuk yang
., Alat musik ritmis

n untuk

| it is digital. Alat musik
digital drum, kendang, dan:
loops berbasis android.

Jadi dengan adanya aplikasi loops drum, kendang, dan gamelan berbasis
android ini pemain musik tidak perlu menggunakan nstrumen asli dart drum,
kendang dan gamelan untuk mengiringi sebuah musik yang dimainkannya.

ian dikemas dalam aplikasi



Cukup dengan memutor loops, maka alat musik yang digunakan dapat
mengeluarkan mstrumennya. Untuk itu dalam skripsi imi penulis bermaksud
mengambil judul “Pembuatan Aplikasi Loops Drum Kendang dan Gamelan

Berbasls Androld™. Penulis berharap skripsi ini dapat membantu dalam bermain

dibahas yaitu:
I. Hanya ada 3 alat jenis alat musik pada aplikasi ini,



2. Hanya terdapat 5 genmre yang ada pada alat musik drum yaitu pop,
rock, jazz, reggae. hip-hop. selain itu pada alat musik kendang dan

3. Satu wser dapat memilih salah satu jenis alat musik vang akan

gamelan dengan fitur yang dapat mendukung dalam memainkan alat
musik tersebut.

4. Merancang dan membuat fitur yang dapat berguna untuk memudahkan
wser dalam hal memainkan alat musik drum, kendang, dan gamelan.



1.3 Manfaat Penelitian
. Menghasilkan Aplikasi loops drum, kendang, dan gamelan berbasis
android, yang dapat dimanfaatkan oleh para pemain musik.
2. Mempermudah seluruh pemusik dalam hal memainkan alat musik dan
menciptakan instrumen musik
3. Memperm ser dafim hal memahami suara yang dikeluarkan oleh
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Studi ini dimaksud . pengumpulan dan memperoleh data
sekunder dengan cara mempelajan, membaca dan mencatat dan buku,
paper. atau jurnal dari penelitian lain yang memiliki tema atau judul
yang mirip.

1.6.2 Metode Analisa



I) Metode analisa SWOT merupakan penelitian sebuah bentuk analisa
situasi dan juga kondisi vang bersifat deskriptif (memberi suatu
gambaran), Dengan menggunakan analisis ini diharspkan penulis
mendapatkan informasi mengenai peluang dan inovasi dari setiap

aplikasi loops drum, kendang, dan gamelan berbasis android ini.
2} Tabel Relasi Database
Relasi adalah hubungan antar tabel yung mempresentasikan hubungan
antar objek di dunia nyata dan berfungsi untuk mengatur operasi suatu



database. Sehingga pada aplikasi loops drum. kendang, dan gamelan
akan dibuat tabel relasi database agar semua relasi dapat diketahui
dengan jelas.

1.o.4  Metode Pengembangan Sistem

psi ini, terlebih dahulu akan diterangkan sisiematika penul
aka (hhmpamllmsqum ini. Adapun

pembahasan yang akan di bahas mulai dari latar belakang pembuatan
aplikasi ini, rumusan masalah, batasan masalah hingga pada metode-

metode yang akan diterapkan pada saat pembuatan aplikasi.



2) BAB Il : LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisikan acuaan tinjauan pustaka yang terkait dengan
alat musik. Tinjauan yang digunakan merupakan jurnal  yang
membahas hal yang sama dan sefidaknya mengggunakan 2 jurnal
aplikasi i

aplikasi dengan.co test
5) BABV : PENUTUF
Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran dari hasil
penelitian dan sebagai bahan peninjauan selanjutnya,
6) DAFTAR PUSTAKA



yang membantu dalam proses pembuatan laporan skripsi.
7) LAMPIRAN
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