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INTISARI 

 

 

Dengan berkembangnya dunia teknologi, akan semakin bermanfaat jika 

bisa disandingkan dengan ilmu yang ada di sekitar kita. Namun penulis hanya 

mengambil salah satunya yaitu tentang biota daerah aliran sungai banyak terdapat 

di indonesia 

 Penulis akan memasukan informasi biota daerah aliran sungai tersebut 

menjadi sebuah aplikasi yang akan berbentuk sebagai visual ensiklopedia. 

Aplikasi ini dibuat untuk sistem operasi android karena diharapkan bisa diakses 

lebih portable. Karena pada masa sekarang system informasi ini sedang banyak 

digunakan. Baik itu smartphone maupun tablet pc. Aplikasi ini nantinya akan 

mencangkup berbagai jenis flora dan fauna di daerah aliran sungai. Didalam akan 

saya masukan keterangan seperti klasifikasi sains nya dan pembahasan. 

 Perangkat yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah Android 

Studio. Dan kemudian akan diusahakan agar bisa mudah dimengerti dengan 

membuatnya tampilan yang simple sehingga aplikasi ini tidak hanya bisa 

digunakan oleh orang dewasa namun juga bisa digunakan oleh siapapun yang 

menyukai atau memiliki minat dalam biota daerah aliran sungai. 

 

Kata kunci: Biota, Daerah Aliran Sungai, Ensiklopedia, Android, Android 

Studio. 
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ABSTRACT 
 

 

With the growing world of technology, will be more helpful if it can be 

collaborated with the knowledge that exists around us. But the author only take 

one of them is about the biota watershed that widely available in Indonesia 

Authors will include information biota of the basin into an application that 

will be shaped as a visual encyclopedia. This application is made to the android 

operating system because it is expected to be accessed more portable. Because at 

the present time information system is being widely used. Both the smartphone 

and tablet pc. This application will covers various types of flora and fauna in the 

watershed. Inside will I enter information such as its scientific classification and 

discussion. 

Devices used to create this application is Android Studio. And then it will 

be endeavored that can be easily understood by making it simple to see that this 

application can not only be used by adults but also can be used by anyone who 

likes or has an interest in biota watershed. 

 

Keywords: Biota, Watershed, Encyclopedia, Android, Android Studio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


