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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Android, platform mobile yang paling populer di dunia, digunakan di

Play setiap bulan. Dengan mitra-mitmnya, ande ers mendorong batas-batas
dari perangkat keras dan perangkat lunak untuk membawa pencapaian baru untuk
pengguna  maupun  pengembang. Untuk pengembang, inovasi  Android
memungkinkan pengembang membangun aplikasi terbaru dan berbeda dari yang
lainnya yang menggunakan teknologi mabile terkini. Android memberi akses ke

teknologi terbaru dan inovasi di banyak perangkat. Mulai dari pengolahan



multicore dan grafis vang berkinerja tinggi untuk layar sentuh, dan teknologi
mobile tign dimensi[l] Dengon dukungan perangkat Mobile Communication
seperti android, memungkinkan kita dapat mengakses informasi yang ada menjadi
lebih mudah. Contohnya. didalam ilmu pengetahuan, untuk memberikan sebush
informasi yang mudah dan menarik, dipefhukan kreatifitas yang bisa membantu
masyarakat dalam memahami ilmu pengetahuan yang ads disckitar mereka. Salah
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n iml menciptakan sebush peluang untuk ms
ng mudah diakses, dan penulis menemukan sebuah apli
ang ensiklopedia hewan, yang dimana.aplikasi
dawload febih dari 50 ribu kali.[2] £
pul penulis memutuskan untuk melakukan penelitian yan

Dhari latar belakang diatas, dapat dirumuskan suatu masalah, yoitu ©
Bagaimanakah membuat Rancangan Aplikasi Ensiklopedia tentang Biota
Daerah Aliran Sungai Pada Sistem Operasi Android?



1.3 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pembahasan dalam hal ini penulis membatasi ruang
lingkup yang Iebih sempit dan membatosi masalah dalam pengembangan sistem
tersebut antara lain :

bahays yang ditimbulkan sehinggs dapat memperluas pemahaman
masyarakat,



‘2. Memudahkan siapapun yang ingin mempelajari tentang biota daerah aliran
sungai.

3. Sebagai pedoman ataupun bisa sebagai panduan bagi seseorang yang ingin
mengeksplorasi sungai-sungai yang ada di Indonesia terutama dalam segi

. Studi Pustaka (Literatur)
Mengumpulkan dats atau bahan referensi yang terdapat pada
buku-buku atau literature dan dari artikel di internet yang
berhubungan dengan masalah yang akan diteliti.



2. Analisis Data
Dalam tahapan ini dilakukan analisis meliputi pembahasan masalah,
analisis kebutuhan fungsional dan non fungsional yang meliputi
perangkat keras dan lunak yang digunakan, analisis kelayakan, serta




1.7 Sistematika Penullsan
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materi pembahasan yang saling berhubungan dengan sistematika sebagai berikut :

Kesimpulan dan saran dari hasil pengembangan aplikasi ini akan dijelaskan
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